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ALFRED CHICKEN 3999,-Ft 
ALIEN BREED/OWAK 3999,-Ft 
CHUCK ROCK 3999,-Ft 
D/GENERATION 3999,-Ft 
DANGEROUS STREETS 1999,-Ft 
DENNIS 3999,-Ft 
FURY OF THE FURIES 3999,-Ft 
GUNSHIP 2000 4999,-Ft 
HUMANS 3999,-Ft 
INTERNATIONAL KARATE-- 2999,-Ft 
LABYRINTH OF TIME 3999,-Ft 
LAST NINJA 3 2999,-Ft 
LIBERATION 3999,-Ft 
MICROCOSM 7999,-Ft 
PIRATES GOLD 4999,-Ft 
PROJEGCT X / Fi7 CHALLENGE  3999,-Ft 
PSYCHO KILLER 4999,-Ft 
SEEK AND DESTROY 3999,-Ft 
SUMMER OLYMPIX 1999,-Ft 
SUPER PUTTY 2999,-Ft 
SURF NINJAS 2999,-Ft 
TOWN WITK NO NAME 4999,-Ft 
TROLLS 1999,-Ft 
WHALES VOYAGE 1999,-Ft 
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L. "fogjak egyben abból, lett -kiollózvi 
látni, hogy még egy Elvatázsolt Kastély! csak PC-re várható, 
üzemeltetése is izzasztó-fela Í 
egy egészi világot behálő 
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9 olyori élőlény vagy térgy, ami 
nem ea] ML he) LON 7 ASTMÁL Tt e LL 
játékban. No igen, edél 4 (4 ú ÁLLT e 
ú ő d Jé eat lraláni 
[OC N Tel EL e. e AK He 
DEAL Nu 88 atm 8 
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még egyszer sem. Pontgéabba 
[IT LATtI 147. E 
KE eft 1) 97 
cet vérszomjas rongáutók, 
rmodeljakéés égyéb íveszedelmest 


rabolt el, hogy legyőzhetetle 
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Ha 10 Amigástól megkérdeznénk, hogy mi jelenleg a legjobb 
startégiai játék, minimum nyolcan kapásból rávágnák: ter- 
mészetesen a Settlers! No igen, a Blue Byte programozói ezúttal 
is valami fenomenálisat alkottak. Az apró, össze-vissza kóricáló 
jobbágyok, favágok és lovagok azonnal belopták magukat min- 
den játékos szívébe. Sojnos eddig csak az Amiga-verzió volt 
hozzáférhető, de most végre megérkezett a PC-s változat is. A 
játékot elnézve bizton állíthatom: minden idők egyik legjobb 
stratégiai .. játéka 
jelent meg PC-re. 

A program amúgy 







megépítéséhez rengetek kőre és deszkára lesz szükségünk. 

-Ha. már-fhegvon a nyersanyagtermelésünk, jöhet az élelmis 
szeriparunk kiépítése. Csak ezután kezdjük el a nagy 
bányavidékek kiépítését, majd a kohászat következzék, 
végezetül pedig a fegyvergyártás. 

-Már a játék elejétől kezdve folyamatosan terjeszkedjünk 
(ilyenkor még a kis őrkunyhók is megteszik), majd egy  ellen- 
séges királyság határát elérve lsz egy jó kis erődláncot 
kiépíteni. Támadásba 
csak akkor menjünk 
ót, ha a fegyver és 


szinte 1006-ban 
megegyezik az Amiga 
verzióval, csak a 
grafikát tuningolták 
föl egy kicsit (SVGA 
megjelenítés is vá- 
lasztható), valamint 
néhány új kényelmi- 
funkció is helyet 
kopott a játékban. A 
kezelés maradt a 
régi, úgyhogy erre nem is térek ki külön, elvégre az 1994/1. 
számban már részletesen írtunk az anyagról. A mostani cikkben 
inkább néhány tippet és trükköt ismertetnék, amikre az előző 
leírásban már nem maradt hely. 
TIPPEKETRÜKKÖK 


-A játék megnyeréséhez kulcsfontosságú, hogy. kastélyunkat a 
megfelelő helyre telepítsük. Lényeges, hogy a környéken legyen 
mindenféle nyersanyag (főleg arany), de a jó sok sík terület és a 
kitermelhető erdő szintén fontos lehet. Érdemes az elején ki- 
figyelni, hogy a gép hová rakja a kostélyait, így a második neki- 
futásra már nem kell sötétben tapogatóznunk. Egyébként a 
későbbi küldetésekben már nem mi választjuk meg kastélyunk 
helyét, hanem a gép automatikusan lerak valami sztr 
környékre. Kedves... 

-A legkönnyebben úgy veszíthetjük el a játékot, hogy a nagy 
építkezések közepén kifogyunk a nyersanyagainkból (főleg a 
fával szokott ez előfordulni). Épp ezért már a kezdetekkor 
érdemes legalább két erdészt és favágót telepíteni valami 
elhagyatottabb környékre (egy fűrésztelep és kőfejtő szintén 
hasznos lehet). A nagy terjeszkedések idején érdemes ezt a 
műveletet megismételnünk, mert a kisebb-nagyobb őrtornyok 


támadjuk meg, ugyanis az itt védekező lovagok sokkal 
erősebbek, mint normál körülmények között. Velem pl. már az is 
előfordult, hogy a gép 1. szint lovagja 5 (1!) darab negyedig 
szintű emberemet mészárolta le. 


oranyutánpótlás már 
biztosítva van, vala- 
mint a legtöbb embe- 
rünk már legalább 3. 








-A legjobb célpontok az ellenfél fegyverkovácsai, ugyanis ha 
nincs fegyver - 


szintű. Eleinte csak gyengén védett őrkunyhókat rohamozzunk 
meg (oz így kivívott győzelmek is növelik a harci kedvet), a 
zsírosabb folatokat hagyjuk a végére. 

-Egy ellenséges királyságot úgy tudunk a 
legkönnyebben kiütni, ho 
a létfontosságú útháloza- 
tát elvágjuk (pl. a bányái 


nincs lovag. Épp ezért a saját kovácsainkra úgy 
vigyázzunk, mint a szemünk fényére. 

-Mindig igyekezzünk összefüggő 
ipori illetve mezőgazdasági terü- 
leteket létrehozni, így nem kell 
mojd a teherhordó jobbágyainknak 


és kohói között). Termé- órákig mászkálniuk. 

szetesen a mogasabb 5 -A hajóács a legtöbb pályán telje- 
szinteken már a gép ki- sen fölösleges, csok a nyersanyagot 
fejezetten erre törekszik, rabolja. 


Nos, ennyit tippel már vígan el 
lehet boldogolni a játékkol. Fölös- 
leges lenne most hosszasan méltat- 
nom a Settlerst, hisz ezt a beveze- 
tőben már megtettem, úgyhogy 
búcsúzóul csak annyit: ez a program 
egy gyűjteményből sem hiányozhat. 

ses 


úgyhogy a szűk folyo- 
sókat mindig igyekez- 
zünk kiszélesíteni. 

-Nagyobb épületeket 
soha ne építsünk a határ 
közvetlen közelébe. 

-Az ellenséges kastélyt 
csak elsöprő túlerővel 
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A lemmings-story új fordulatot vett. Eddig csak meneteltek a képernyő egyik oldaláról a másikra, most azonban 
fogságba estek! De sebaj, mert itt van Ben E. Factor, aki eltökélte, hogy visszaadja a lemmingek szabadságát, 
hogy azok nyugodtan masírozhassanak akár még két részen keresztül. 
Ben feladata egyszerűnek tőnik: az összegyűjtött kulcsokkal kell kinyitnia a pockokat fogvatartó cellák ajtaját. 
Persze mindezt egy kicsit nehezebb végrehajtani mint leírni. Nem csoda, hogy a cél eléréséhez Bennek futnia, 
ugrania, függeszkedve másznia és kapaszkodnia kell. Néha azonban még ezek az erőfeszítések 
is kevésnek bizonyulnak.De sebaj, mert a piros 
ruhás hörcsögök nem véletlenül élték túl a 
Lemmings II-t, találékonyságuk itt is hasznos- 
nak bizonyul. Kiszabadításuk után azonnal 
rohannak s 
létrákat, működtetik a csörlőket és a kap- 
csolókat, eddig elérhetetlen 
helyekre segítenek minket 
vagy éppen ők maguk 
mennek oda - ha tar- 
tunk nekik bakot. 
A szürke, el- 
anyátlanodott 

egyedeket pedig a festékszóró alá terelve máris pirosra színezhetjük őket, 

mire visszatér az önbizalmuk és már indulnak is is segíteni, 

Első pillantásra mindez azonban nem i. Bent több másodpercig kell 
keresgélni a képernyőn, olyan apró. Ani ja azonban tökéletes, feladatai 
pedig embertpróbáló ügyességi, gyorsasági és logikai feladványok. Négy fő 
helyszínt kell bejárnia: az Alvilágot, az Erdőt, a Jégvilágot és a Kastélyt (ez egy jól 
elrejtett reklám, mely az 576 KByte egyik programkiodására utal), 
melyek mindegyike több, egyre nehezedő alpályából áll, melyek leg- ezi 
többje jópár képernyőből áll. A. 

Bár a főhős alakja nem tól nagy, animációja és a hátterek igen széppé 
teszik a játékot. Az alapötlet ugyan elsült már jópárszor, de a kivitelezés és a 
játszhatóság kiemelkedő az apró szereplők ellenére (vagy talán éppen ezért). 


LETETT JU 
(ree ULT ÉOTTE 
[LTAL LÓ 
pr LATTA 
ELETE 
LM á 9413 
LL ELT CÉL 
Északi-Sarki 
fogolytáborból. 
MTESZ ÉT LE 
tsolatba hozható 
LL Lá UL 
UN az ÜLET 


ETT SAY banda ! irt éle ri es ű sajt ellenében bármire jük hi 
Maybe a Hold kiknázására készül, amely tudvalevőleg sajtból van. Elemzőink szerint, ha gyanúink beigazolódnak és a dok- 
TLAN TELEL TA E MT ÉL S AL LOAz át Lát zet LAGE CI LSA A LL L OJ OR 

Ezen okok miatt döntöttem úgy, hogy James Pondot, csúcsügynökünket fogom bevetni - már csak azért is, mert 
Pond személyesen is erre kért, mert barátnője is a gonosz doktor fogságában sínylődik. Egy másik ügynökünk, 
LLTL ALT TÁL ET LESETT SZ ELT ETT TTL TEL LAKK OT TEL AOL 
Holdon Pondot jelentős mennyiségű felszerelés fogja várni - jetpock, rugós cipők, infraszemüveg, dinamit és 
LETELT TELS A TESZ Á TT LTE ETT LL OL KAL LL TS LE] 

jnöm uraim, többet egyenlőre nem tudok mondani - fejezte be F, a FISH vezére a sajtótájékoztatót. 


h18v [Zeit MLEOLOALAt táL TT] Fi LezN Lt et " 
egymagában is ÜLI (18 ULSZut penal aA 
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LOALTL TELL TÓKLTN 
LIL ULLOKILTTál 1 
mezőkön egyik súlyos 
/4á MT vereség követi a másikat, az 
KRT ILO LELET] 

METAL LETT OLT LES 

jét fenyegetik, a tengely-hatalmak ipari termelése pedig az 
angol-amerikai légiflotta súlyos bombatámadásai alatt 
összeomlani látszik. A háború gyakorlatilag már eldőlt. 
LELT LTAL TSA ELT MAT ZATOT 























LELT É eLZO E SOT e ETT TUL LESZ B 
[GC TTES TT TT LL AT AT LAT LT TTL B 
mielőtt még összetalálkoznak a "felszabadító" szovjet had- 
KLTCT ALT ET ON LÉKET TS E ET TATÓ 
hajóból álló hatalmas szövetséges flotta közel 200.000 
katonát dobott át Normandiába, ahol az "atlanti falat" 
LELKE LOTTE OTT TT LB 
létesíteniük. A versenyfutás megkezdődött... 

LT TELT A TOT LL LESETT L HOLT 
ELT Tar LAGO LÉT TAL OLT 
szász és szovjet hadsereg, s voltaképpen ekkor kezdődött 
meg a több mint négy évtizeden át tartó hidegháború (pl. 
Vietnámban vagy Afganisztánban nem is volt olyan 

hideg)... Az Impressions legújabb 
ELL TALAL VA ELTELT 








lehetőségünk nyílik arra, hogy 
újra írjuk a történelmet. A cselek- 
OLT GT LL LE 
LL ea LOLA 
LOADS LL LA DELLA UT 8 
múlik. Szövetséges oldalról fő 
célunk Németországot és szövet- 
KET LELT dat TTT TA OTC TTL TT 
er T OSZ ALT EAT e Tv] 
LATTA TET LACIT UAT UTÓLSÓ 
CILLTLTATESZT TE LL UT ULT TT] 
CALL KZT ETT E 
seregeket kell legyőznünk és a 
tengerbe szorítanunk. Mit mond- 





ES RTL ELTE MLLE LL SZE ELL ULT 
óceánt, akkor ez nem is lehet kérdéses: jóformán egész 
ITT TAIL E CTL TOL LT ÜL LL Ca KA ZS LA 
talán nem szolgálná sem Amerika, sem Anglia, sem pedig 
bármely más érintett nép érdekeit. A megoldás kézenfekvő: 
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jak, nem egy könnyű feladat... 
Hát igen, az Impressions az 
MELL TALELLTTK LETT LL TTÓ) 
CTL TELJEN TÓ 
játékokat. Ez így magában egy 
dícséretes dolog, de sajnos a 
legtöbb termékük, hogy finoman 
fogalmazzak, még a közepes 
szintet sem igen üti meg. Hál 
OLT L A TILL TTI [8] 
Blue and Gray-re, ami valóban 
egy elég jól sikerült anyag. Alig- 
hanem ezért dönthettek úgy a 
programozók, hogy a D-DAY nevezetű játékukban egy az 
CLA ele rá LÁT SL eT EA ts] UTN 
LETT ÁNSLA OLT ATA EG Ter LAT L 8 
feL LTE ZET a aA ÉTÉ 
a grafikán változtatták egy kicsit, meg a lovak helyett 
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TATÓ MATT AA SZT TELE OT] 
nem is írok külön, mivel erről a 94/4. számból mindent 
ELT A 

LESZÁLL EZEL AL TTL TETTES 
er ELL TLAN ET LT ELT TA ALLTAL SZ A 
csak hát ugyanazt kétszer eladni... Néhány apró újdonság- 
fe TZT ALK OZAT LG TÁ TT NT LTE LATO TÁL E] 
KLÁN OSZT ST LETEZETT TEA LA 
valamint az időjárási tényezők. A játék egyébként a 
Wehrmacht oldaláról játszva igazán érdekes, ugyanis a 
szövetségesek hatalmas utánpótlásukkal nagyon hamar a 
németek fölé kerekednek. Ez utóbbiak egyetlen reménye, 
hogy még a partraszállás első napjaiban sikerül kivéreztetni 
LESTE LT EAK LL MlT Te ETT ÁLLT ALT 
páncélos támadással a tengerbe szorítani az angolszász 
LEALL LA KÓ EL SES TELT 118 
[CALL ONE EE AL KET EN TELT AT ET 
az, hogy igyekezzünk az ellenséges hadosztályokat be- 
keríteni, majd egy-két sikeres támadással megadásra 
kényszeríteni (ezzel a módszerrel igen rövid idő alatt akár 
több tízezres veszteséget is okozhatunk). Az utánpótlási 
vonalak elvágása szintén lényeges lehet, akárcsak a főbb 
útvonalak birtoklása. A játékot megnyerni az ellenséges 
kézen lévő városok elfoglalásával, megszállásával, felsza- 
badításával (nem kívánt rész törlendő) tudjuk, egy-egy 
nagyobb megnyert ütközet szintén jelentősen javíthat 
(ZAL TOL TN 

KEL ALLT AE LT ETL ATÁT 
grafikájáról és hanghatásairól nem tudok elmondani, 
legfeljebb az érdekes té-maválasztás érdemel némi di- 


föcleati [ 
111 - ös 5 a 7 — 44 
KEGYAt Eli vELELG 


(LAS 
denképpen 


eljátszadoz- 

[ULT 

ideig-óráig, 

de aki tartó- 

ELEG LB 

zásra vágyik, § 
rele 
(ULD 
2-t vagy a 
KILL LTERT I 
[JGTLLTLR 


(any 
de 
szan 


ss 


had 


Ö 
a 9 


LL. 
V ha VA Áe 
TESZTELVE:PC 5 






ele 


7 


a gólokért szere- 
tik, hanem a 
lasztival való 
zsonglőrkö- 
désért. Itt aztán 
lehet ficánkolni a 













Krisalis elérkezettnek látta 
az időt, hogy kiadja az 
Amigán már elsöprő sikert 
aratott Soccer Kid-et PC-re 
is. Erre természetesen mi 
sem szolgáltathatna jobb 
alapot, mint a futballvilág- 
bajnokság. És bár inkább ügyes- 
ségi játékról van szó, mégis 
kiválóan érzi magát a VB-s 
programok palettáján. Ezt 
mi sem bizonyítja jobban, 
mint az alapsztori: a világbaj- 
noki serleget elrabolják, és 
darabjait a Föld öt országában 
szórták szanaszét. 

Az Amiga változattal szinte minden 
tekintetben megegyező átirat 
pont azoknak készült, akik a 
focit nem a zöld gyepért és 


MT ERL Té 
MT LNG ELTELT ÁLT 


MELLÉT KELLESZ TTI ATAL ETT 
minden híresztelés ellenére nem a régi sémák ismételgetésére 
épülő, hanem egy teljesen új dimenziójú fociszimulái 

LIL LLALTSL TTL KILOS TTL 
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hátra- 
szoltós labdopasz- 
szolásig. . Minden 
mozdulatnak meg- 
van a maga jelen- 
tősége, hiszen pél- 
dául a magasan fekvő 
ágakat, párkányokat 
csak a labdáról felpattanva 
tudjuk elérni, a mély 
árkokból és alagútakból csak precíz dekázgatásokkal 
" — tudjuk a lasztit kihozni, az ellenfelek pedig csak akkor 
kotródnak el az útból, ha néhányszor oldalba trafáljuk 
őket. Minden egyes ország három pályából áll, majd egy 
bónuszpálya következik, ha sikerült az összes (11 
darab) elrejtett játékos kártyáját megtalálnunk. Ezek a 
leglehetetlenebb helyeken bújnak meg, de érdemes 
értük küzdeni, mert gyakorta mellettük bónusztár- 
gyak (plusz energia, extra idő, sérthetetlenség, plusz 
egy élet, sebes cipők) is találhatók. 
A pályák figurái és hátterei az adott országra 
jellemző adottságokat hordoznak magukon, például 
az olasz szinten római korból visszamaradt katonák 
ovagy Pavarotti, az operoénekes 


HZ] 
LT LUJA 
LUSAL ÁT mint d 149] 


ció, az új típusú "játékos- 
funkciók", a kétgombos joy- 
LL EZELNTN TT 

a 128 színű megjelenítés és 
még sorolhatnám. Lássuk 


valóban lenyűgö- 

ELOLE LL TA 

LLITLLTOL TETT 

LUILLOA TAL TT ALLT ESZT LELT LEN 

csukafejes vagy vetődő védés 10-12 fázisú animációs sor- 

ból tevődnek össze. Külön figyelmet érdemelnek az apró, vil- 

[TTL ETT TOLLAL TESTEN 

[LAT ELS KELT TS TAL L Lele VÁLTS 

lébombáz, stb. Egyes játékosainknak külön funkciót adhatunk, 

amelyek keményen befolyásolják tevékenységét a pályán: 
nyító, gólgyáros, betonvédő, stb. Ezek megadásával az adott 

játékos minden mozdulatát a hozzárendelt funkció határozza 

LEAST EAGLE LELTE STAT] 

betonvédő előszeretettel üti ki az ellenfelet és így tovább. Ezzel 

[LELET LL TTL ETT TT ALLÉL S 

[ELET SÁT L A ATS TULA LEN ATOT 

LAO A e ZAN LETT TA 
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KByte 


bőrrel! A kéziköny- 
ben is oldalakon keresztül olvashatjuk 
a különböző figurákat a szim- 
pla dekázgatástól, a fejel- 
getésen át egészen a 
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állja utunkat, a japán pályán egy szumobajnok erősködik, 
Amerikában pedig inka indiánok, baseball bikák nehezítik a 
dolgunkat. A grafika színvonala nem utolsó, a jobbra-balra- 
fel-le scroll finomsága is megfelelő, a hangok is a helyükön 
vannak (kár, hogy csak Sound Blasterre 
installálható a muzsika). 


"ZE 


1 

CARL EU LA 

LL ÁLT SSL LT LONG 

LEO LL LELT GT ET ATP ea LETT NAT] 

lehetetlen lett volna megoldani az irányítást. Az egyik tűzgomb 

LEE AL LO LT LOSO ÜL ALLA TLJ  ÉLLS 

bos joy esetén állandóan elrúgjuk a bőrt, nem tudunk passzolni. 
LAGE LL EL KEZET TTL TAL KENT 

dítő hanghatásaival igen jó összhatást alkot. Egy dolog volt csak 

zavaró: még az 1200-as verzió tesztelése közben is halványan 

remegett a scroll, a sok sprite egyszerre a képernyőn gyakorta 

LELT TU LTEDSTUT A 






úlius - augusztus 

















SENS 
DISNG 
Amigán sokáig ez volt a legismertebb és legjobb 
LOIS TTL OLT LT RO EZT 
a PC-s változatot is, ez azonban főleg lassú- 
KET IG ATT LAT EST A LOTTE LL (11 TA 
élvezhető játékhoz). A program nem tud sokat, 
de szép grafikájával, egyszerű kezelésével min- 
denképpen figyelmet érdemel. 

LILI Te LL LRETT AT TTL TÉT LA Csi) 
KELLESZ ÜL OL SZT LEE EL ZTT TTI 
indulhatunk vele az EB-n, a MELL LÜJAt1) 
KLTE TET 
Beállíthatjuk a meccsek hosszát, az 


IBLE S0GGER 


LAT ALJEÉ E ő 
tathatjuk a játéko- 
ELLALLTOTŰ 
patok taktikáját 
nyolc előre megtervezett formációból kell 
kiválasztanunk. A meccseket maximum két 
EAN Ne LEE EN OLL TT li 
CE TN 

A mérkőzéseket felülről, eléggé lekicsinyítve 
TALAN AT LÉK ÁL TTL A 
de cserébe a pálya nagy részét belátjuk a 
képen. Az irányításban semmi különös trükk 
LILENE ETL KET LOL OÉ Tár AGAS TT 
re Á E RE TEO ULT ÁT 
LIL NETES TAL LL LÉ J] 
[TAL ET TELET Ta LT TK 


EUROPEAN GRAMPIONS 


[ZOTT LELETET ET 
LOTS ETL 18 
LL ALLA KS AAL] 
képességeit, a gép fokozatát, a 
pálya talaját, a szelet, a meccs 
LOELT ALL NETAT TTL E 18 
mérkőzéseket nézhetjük felülről 
KLTE NEL E EL TA 
MOL ee Áta 
is vehetjük. Egy bajnokságban 
(LÁMA ÁLLNA 
[UZCSEZT TELL CTTELOT TS 
[9 he ML ELÉ É 


p ellen. 

LIZ SZÉN Te LALefVl 
LEN ELAL LELT TÁ LG LME 
varázsolhat a monitorra. Érdekesség, hogy védekezés- 
LSE a eze Me AL LL 
[TLAN ÜL TSAASA LA 11) 
CLASÁT TT EMEL LGA GATT EA 
ILLESZT LELTE ELT SS ÁTKÁT 


[4 

LAT LAN e KR ÉL LAO AG E 
egy nyil jelenik meg, ami a következő passz irányát 
LL LK OT EK 
LAOSZ CT KET TIT LALI TT TTL UTTTSÉTI 
LTAL AG Tag LAB 
ITAL TALAN LOLA LOS TATA 


(zá d e 
TILL UL AKKO LT SZOLOT 
Lee LA ZANA tani 
VEZETO TOTÁL LL eIT ALLOLT ÁLT 
ALLJ ELOTT ALÁZ LTE LTAL] 
kívánt irányba, s engedjük el a gombot. A lövés kicsit 
hasonlóan történik. Most ne engedjük vissza középre a 
LOLKA LITTLE OTET LTAL TAG Za 
ELT LL ge Ae LL 
(MOL Ti zt L e 
állásával még befolyásolhatjuk a lövést. Ha előretoljuk, 
LALAAZTLLNE LL LL NT LTAL LA SA L 
[ETL ASE LA LAT 
LAB MO eLÉTL izt LÜL 
[LR 
LL Le 
KOZT EÉ ELL] 
gyezik. Rengeteg dolgot tud és 
[2 bt zsét is 
bd 
e LN ésa 
ETSO Li 
Me ÜST GuA 
MNO áL TTL 
b [4 


ünk tovább, amíg 
ed SZZá ELOTTT OS 
lyezkedett a pályán. Ez pedig 
[LT OTN 











EMPIRE SOCCER 


Az Empire cég focija a legutolsó pillanatban érkezett 
LU MSZT LL LTAL ENE LT 
még csak a demó változat látott napvilágot, de ami 
LU ELL TT LL NT LAL ST TT ZÁ ei 
KAT RA TILTSA TTL] 
LL Es MOST VETT 
(ILLETT TTL LETT A 
KT KELETT et a 
CI LALTOSL A TT LL LOCZ ZTTK] 
saját sorsolást is készíthetünk, s 
ESZTET ELL EL ÉSA T] 
lehetőségünk. 

DG GAGT LL ALÁLVT S 
különböző erőt képviselnek. Ez a 
KELL LELET LL TTL 
vánul meg. Ezen tól választ- 
hatunk, hogy kezdő vagy profi 
KILL LE LTAL OLT NÉ 
kezdőknek annyi a könnyítés, 
LETVE L ETET LT ESZT 
CLT LL TTL TTL OT TE KO ALLA L TB 
míg profi módban a labdavezetés a többi programban 
LTAL N LOL A 

REL GTLLKLZ LTAL TO OLT LOL LT 3 
ÜLNLLLTTTLA LL ETT SZELET TO TT TEL 
utána fel s alá rohangálhatunk vele. Ezzel persze 
óvatosan kell bánni, hiszen ha eladjuk a labdát, 
CTL GO TALA LT E E TESZT AL SSL T TETT A 
ELLA TELLETT TAT TAT ALATT VELT 
ALLTAM LOG TAT TO LICET ELOTTT TLC 
(ALL KEL LETT ALL LATE TÁL TÁL Ú) 





úlius - 





mozog vízszintesen és 
függőlegesen. Amikor a 
tűzgombot megnyomjuk, 
LATLAK UI 


MELLOL A 

Az irányításhoz mindkét tűzgombot nyomkodnunk 
LESETT EL SSL EÁ LAZTL UT KÉ 
második pedig a becsúszásoknál lesz segítségünkre. 
LELET TTL TA SA TTL LT ALLT 





[TAL TZLTÁTT A JÁTSSZ TS LN KETTO TTL 
ML VÁZAT L TE LLLLOR 

LEV LL LETESZ ZT 
LELT ON AL TATE ELET ESZT ETO TAT LAT L B 
[OZ MOL] [ALLA TOL 
CLA TO USALA OT LAN LL TTL TT 
e TLT ILS 

LT ZAL TS ELL EZT TT AT LTAL N 
LAT LRT OTA LAT LETT TT K AT EZT 
LELET TT LELT KT RYAN LETT 
utánuk a legjobb címet kiérdemlő négy foci 
következne. A Sensible Soccert főleg azoknak 
[ATMENT ELOLTJA 
AES ALL LAT tá TT LL TTL 
MELL LAST ET TAT N LN VTT 
LA LES LTAL ANT T LT 
közötti átmenetet valósította meg, szerintem 
ALLA CT AL ELLE TU 
ZETA e e TET LL NT ei 
[LL LL KT TAN LL TTL LÁTTYA 
Remélem mindenki megtalálja a kedvére 
MLLE LL ELLA ELTE 
[OL LL ALL LLN 


augusztus 





4 WILD CUP SOCCER 


IL LTJLLL ÉLŐ 
KAZAH TT AAL e Ten [A 
KELTETT TU KOST ROTT 
CN CL elet b] Amiga vu. all 
ML EAT 
denki emlékszik még a legendós Brutal SZAK 
ITAL LELT KAT LO rel ez CL TETT 
HL KOZEL EL LOL Le] 
[OLLAN e EGO ML A 
hogy CALL ÉT Tán Tan e 
[STT TK 


Azt hiszem a képek ís illusztrálják 
CYAILT LTT ALT OSZ LIL ÉT TAL 
LELT TER LTAL TLTA 
ebből a programból sem hiányzik, 
sőt! A játék éppen arról nevezetes, 
LATTA NULL ÁT TT 
KALAP LELT 
suk, hogy mitől döglik a csatár! 
LAT TT ALLÉL Oi 
megszokott opciók (csopatválosztás, 
formációk cserélése) mellett olyan 
LA OTET A EÁ T TB 
tak, mint játékosok vétele, eladása, FEGYVEREK 
MALOM e ALL LTE N UT ÁTUL TA 
mármint wild (vad) mivoltát támosztják aló, ugyan- 
is nem mindennapi, hogy egy sportjátékban bun- 
LELT NA LELT TSA E LL TULL LT SL TT 
LE ETTLÉL ST ZET ETOLÉTATLETLA ALTE 
LUTTLTTKÓT TELET LA TOLL ÉTEL 
dögönyözhetjük ellenfelünket, hiszen minden 











LILLIAT TK TT TELEL ILLET EST 3 
[EN LY LL ÉGETES OT SULT LEE AN TET É B 

Amint belépünk a játéktérre, rögtön látszik, hogy 
MOL LL e AA ELL) 
OLE Ca ELT eznl ár erett edit et 
mély nyomokat hagynak egymásban, a kapus 
pedig foggal-körömmel védi hálóját a támadóval 
szemben. Minden egyes akciót, ütközést vagy szép 





bodicseket a bíró adott nagyságú kredittel jutalmaz, 
LOL ÁLLATA LATE TETT [11] 
pénzügyi alapul. Érdemes tehát testi épségünket 
LAST TTL Láz ETT OTL ELLE 
csak pipacsok és kerti virágok nyilnak, honem 
néhol extra fegyverek és bónusz tárgyak is fel- 
bukkannak, amiket szintén érdemes minél előbb 
begyűjteni. A játéktér érdekessége, hogy SEHOL 
EOOLL SM LÉ VI 
LE LL AZ NALATTT 
hee ALLTAL [EZÉS L 
ágyúgolyóvá, amely pozdorjává zúzza 
(TALIN CINK TLLLSÉT 1 
ETNA ELOTT 23 
KLTLNLSLT LL LLETÁ LL 
CALL Lele 
TELL SAST AZ ALLT TTL 
FELALL IK LESETT ÁT S 
ELT LT LK LL S LT T 
pe ZTE E LT TALAL ESET ILLÉS 




















KZIVARÉZESDAR 








kezebe 


Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható! 
Az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 400.- Ft-ért, 
az 1992-ben megjelent 12 szám kedvezményesen 1000,- Ft-ért. 

LL LÓLAT ELÉ EEAOY eL LL EL LA ELOZOTT ONT 0 tá 
1991-es, 1993-as és 1994-es számok eredeti áron vásárolhatók meg. 
A Szimulátor Különszám elfogyott! 

A fenti árakhoz portóköltség is járul. 

Megrendelhető: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132. 





rűrtetési árak 


a Pc I (64 Ca CSERE 
GÉPTIPUS: ROVAT: XI KERES 
CI AMIGA EGYÉB a KÍNÁL 





Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetőkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft - 2536 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4. 2596 ÁFA — 125.-Ft 
Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft -- 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4 2596 ÁFA — 250.-Ft 























Ca VASTAG BETŰ (--5096 FELÁR) 
OPCIÓK: —— INVERZ (--509 FELÁR) 
CA KERET (--509 FELÁR) 





Előfizetési Szuper Akciónk 1994. június 30-án megtartott sorsolásán 
a SEGA Megabrive-ot és a hozzá tetszőlegesen kiválasztható játékot 


a 4265-ös sorszámú előfizető, Szepesi Sándor, 
1156 Budapest, Nyírpalota u. 74. sz. alatti olvasónk nyerte. 


Nyereményét a budapesti 576 Kbyte Shopban veheti át. Gratulálunk. 


Akciónk tovább folytatódik, részleteket a következő számban olvashattok. 


Előfizetési díj: a pegyedírtes 500.- Ft 
a félévre: 950.- Ft 





O egy évre: 1.900.- Ft 


1851 11 sZ IAÉNSERÉSÉSEREZÉE ESEK ET THE TTESÉKE EBBE ESSENEK TETTE ETNTE TT NET 


ÜLÁTYTOSZÁTÓ az atzelé esz essetek e ZONE NESZ KZT l e esásszzől 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


föl tas tús 1994 5/6 
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. KByte 


Előfizetés — Biztonság! 


Kérjük, hogy a meg- 
rendelőlapot borí- 
tékban az alábbi 
címre feladni szí- 


veskedjetek: 


576 KByte 
COMGAME GMK 
1389 Budapest 
Postafiók: 132 


5. évfolyam 7-8. szám 13] 
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1399 Budapest, Pf.: 636 


PC-re, AMIGA -ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 
delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot c 


küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel e... 


Ente 
géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! —u"—-—. kt 
és Az előfizetők a lappal 


Ő A közeljövőben Pécs, Király u. 24. sz. alatt megnyíló 


576 KByte üzletünkbe keresünk fiatal, agilis eladókat 
C64 kínál 


együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 


C 10845 színes monitor (23 000) , 
Sony 3 1/2 külső Foppy (7000) eladó 
vagy IBM részegységekre cserélhető. 
Cím: Hevera Ferenc 2509 Esztergom - 


Egység út 7. 1/2. Tel.: 34/382-954. 
Master System SEGA gépet 
7000 Ft-ért eladok. Tel.: 
06/26/320-318 esti órákban. 


és szakirányú felsőfokú végzettséggel 
LELOTTE ZTA LT 





Sürgősen eladó C64 II. 4- 1541. II. Foppy 
at magnó 4- kozetták, lemezek, Joystick, 
könyv. Ár: 25 000 Ft. Érdeklődni lehet: min- 
den nap 16.30-tól. Cim: Büki Zoltán 9900 
Körmend, Nemes L u. 9. 1/3. 

PC kínál 

Hadó a Sam and Max és a Jurassic Park 
nevű játék. Sam: 1200 Ft, Jurassic Park: 
900 Ft. Esetleg cserélek is. Cim: Krezinger 
Viktor 8600 Siófok, Kele u. 10. 

Hadó: 386 DX40 4. 2MB RAM -- 20 MB 
HDD :- kijelz. mini torony4- 1, 2 MB FDD 
4 mono SVGA (color 4 10 000 Ft) 4 
mikrokapcs. bill. 4 Soundblaster 2.0 - 
59.900 Ft. ( Szobó, Tel.: 27/370-111) 


Hadó C64 -- 1541 - II. Foppy 4 2 Joy 
4 4 lemeztartó 4 porvédő -- 300 lemez 
játékokkal -- Action MK7 Cartridge -- 
könyvek. Ár: 25 000 Ft. Cím: Dencs 
Tibor, 3014 Hort, Kastélykert u. 4. 


Olcsón eladó C64/II 4 magnó - 
kozetták 4- kastély 10 000 Ft-ért. Érd.: 
1041 Bp. IV., Laborfalvi u. 4. X/61. 
Tőkés Lajos vagy Telefonon: 1696- 
211/197 munkahelyen! 


Eladó (64 - Floppy -- magnó -- 100 
lemez, 15 kazetta szuper játékokkal 
kV ALLES A 
IGA ALI NÉL L LO e LAKI T A 
LIL STT TETT ACL OJ Új 
(ELL CL KYAD ITEL NAL TOLE NB 
DAYTONA OKAY AY ky ELL AAL] 
CA 


Eadó C64 4 1541/1I 4 2db Joystick 
játékprogramok. irányár: 17 000 Ft. 
Tel.: 06/27/343-399 vagy 1175- 
900/2345 Szremácz 

Eladó C64 4 1541 Floppy 4 Philips 
monitor - 40 játéklemez 4- nyomtató -- 
irodalom -- Joystick. Ár: 35 000 Ft. Tel.: 
1862-765 este, hétvégén. 

Eladó C64 4- magnó -- 2 Joy 1 89 játék 
4 Cortridge 4- könyvek. Ár: 12 000 Ft. 
(alkudni lehet!) Cím: Ivádi Levente 2330 
Dunaharaszti, Dózsa György út 27. 

C64/1. 4 1541/I 4 Turbo Joy 4- 40 db 
lemez (játékokkal) 4: magnó -- C-újságok 
4. szakirodalom eladó. Ára: 16 000 Ft. 
Cim: Bp. XVI.ker Párta u. 100. 

Eladó jó állapotban lévő C64, 1541 - 
II., magnó, Cartridge (3 játék), 2 Joy, 
szakkönyvek, újságok, lemezek, 
kazetták, több eredeti. Ár: 22 000 Ft. 
Tel.: 271-7166. 














Hadó! IBM 286AT 2MB RAM, 20 MB 
Winchester VGA vezérlő kártya, 35-ös és 
5 1/4-es Floppy, 1 db játék ( Elvira 1) . 
Ár: 24 000 Ft. Cim: Pisák László . 3060 
Pásztó, Kishegy út 19. 

PE keres 





LOSE ET NSA ALA 
tozatát vagy a hozzá való IFF- 
LELT OZEL ATS TL LA 
Gálfi Roland 5600 Békéscsaba, 
DOT eiSáTNy LN 


Amiga keres 


A500-t 4 TV modulátort 4 1 Mega 
bővítőt vennék. Cim: Lencse Péter 2400 
Dunaújváros, Római krt. 31. 1. 3. 

Amiga kínál 

A500, 1 MB, színes Philips monitor -- 
szűrő, 2 db Joystick, 1 db infra Joystick ,! 
db egér, Midi Interfoce, 180 db disc., Disc- 
tartók 48 000 Ft-ért. Tel. 1758-198. 


Eladó Amiga 500 Plus Modulátor, 









Joystick, 60 lemez, lemeztartó, 10845 
monitor (garanciális) -- kábel -- szűrő. 
Érdeklődni: Tel.: 141-68-44. (17-20 óra 
között). 

Amiga csere 


CD 32-re cserélném el. Amiga500 
gépemet, IMB 4 külső Drive 4 
Winchester vezérlő 4- Action Replay 4 
Modulátor 4- 3.0 Kickstart 4 250 lemez 
a Control Panel. Esetleg eladó 40 000 
Ft-ért. Érd.: Lencse Gábor. Tel.: 
06/37/343-290. Külön is! 

Amiga 500-hoz való szerepjátékért 
lemezeimről listát küldök, amiből 
választhatsz cserelemezt. Cim: Szász 
Gábor Taktaharkány, Rákóczi út 14. 
Tel.: 06/60/350-060. 


Egyéb keres 
Keresek egy viszonylag új Sega 
Megadrive-ot. Fejős Gergely, 1112 
Budapest, Kápolna u. 37. Tel.: 227-5693. 


SNES-re. fociprogramot vennék vagy 
cserélnék. A Double Dragon című játékot 
adom cserébe. Érd.: 06/46/365-943. 
Cim: 3529 Miskolc, Perczel M. 48. 

Egyéb kínál 

Sega Megadrive 3 db játékkal 2 
irányítóval eladó. Ar: 15 000 Ft. Németh 
Roland 9027 Győr, Szélső u. 1.  Tel.: 
06/96/316-612. 


Sega-Megadrive kazetták olcsón 
CLT TTL JELL TAL LION 
NBA Jam, Sonic III., Terminator II., 
Art of Fighting, stb..) Tóth Tamás 


4400 Nyíregyháza, Derkovits u. 15. 


MELL TTV NK TÉT 197 
CeML LELT AL PÉN EAT DÓ 
en O ELTE A LAJ B 











Kv., Kolozsvári u. 89. 
(v., Kolozsvári u. Eladó Sega MD garanciával 2 Joy 4 


4 kazetta: Sonic, Mortal K., FI, Mega 
Game 1 ( 3 játék). Ár: 30 000 Ft. Cím: 
Krajcsek Milán 2400 Dunaújváros, 
Alkotás u. 4. 


Eladó alig használt Super Nintendo -- 
bolti hozzátartozók 4. Castlevania IV. 
Ára: 27 000 Ft. Cim: Csatlós József 
6630 Mindszent, József A. 26. 

Hadó garanciális Super Nintendo -t 
Mario All Stars 4- Starwing. Cím: Sas 
Sándor Sziholom, Hunyadi út 105. 
Tel.: 06/36/341-083 

GameBoy kazetták db / 3000 Ft 
eladók. Tel.: 313-269 . Továbbá olcsó 
Sega Megodrive-ot keresek. 

Sega MD-hoz eladó: Desert Strike és 
Jungle Strike 6000 Ft/db. Cim: 
Tiszaújváro, Szederkényi út 1. 1/4. 
Tel.: 06/46/345-129. 


Sürgősen eladó. 3/4 éves GameBoy -t 
4 játék (Tetris, T.R. Tennis, Mario Land, 
Yoshi). . Mindössze 12 000 Ft. Cim: 


Horangi István 7621 Pécs, Felsőmalom 
u. 8. Tel: 06/72/328-990. 


Hadó SNES 4- S.M. World 4- Cybernator, 
ezenkívül egy Universal adapter ( 2000 
Ft) és egy Game Boy kártya (TMHT. 2: 
1300 Ft) Cím: Gyalog Péter 5400 
Mezőtúr, VIII. út 35. 


kozettával 4- 1 Joy, 9 hónap garan- 
cin. irányár: 20 000 Ft. Érd.: 


Megyimórecz Zoltán . Fityehóz, Ady 


Endre u. 8. (Sürgős!) 

Eladó Sega MD, 2 Joy - 3 játék: Sonic I. 
3., Toki . Ár: 28 000 Ft vagy 1 MB 
Amigára cserélném. Cím: Jakab László 
2800 Tatabánya, Ifjumunkás u. 37. 4/13. 

Eladó egy Sound Galaxy BXII Extra 
hangkártya (6 000 Ft) , egy Amigo 
hangdigi (4 000 Ft) és egy Reuters 
színes monitor Amigához (9 000 Ft). 
Érd.: (37) 340-888 

GameBoy kazetták db/3 000 Ft 
eladók. Tel.: 313-269 továbbá olcsó 
Sega Megadrive-t keresek. 

Eadó 3 db SNES kazetta ( Cybernator, 
Exhaust Heat, Tiny Toon). Érd.: András 
Gábor 7800 Siklós, Zombori u. 43. 

Nasa Action Set Nintendo gépemet és 
2 ks 4 fénypisztolyt 15 000 Ft-ért 
Pal-Secom, USA, Európai játékokkal is 
megy. Cím: 2225 Üllő, Hársfa u. 2. 

Eladók Sega Megadrive  játék- 
kazetták 3500 és 5000 Ft közötti 
árakon. 3 játék vétele esetén további 
érkedvezmény. Érd.: (28) 310-124. 


GameBoy -- tartozékok -- T.R. Tennis ol- 
csón eladó vagy SNES programokra 
cserélem. Érd.: Lipták György 2890 Tata, 


CLT Kh MELLE ANLEL 
TIE LÁV E LT TIT TIL 


LELT ETT LÁELLTŐ 
EN P AGENT YT B] 





Hadom vagy elcserélem: The Hunt for 
Red October c. ( teljesen új) amerikai 
játékomat SNES-re. Cím: Varga László 
1106 Budapest, Jászberényi út 83/2. 


Egyéb csere 
Adok: Kung Fu, Mega Man II 
GameBoy kazettát ,kérek Super Mario 
Land II, Mega Man I., Joe and Mac 
vagy Robocop II. és mást is. Tel.: 
06/33/311-363. 

Amiga csere 

Amiga500-hoz való szerepjátékért 
lemezeimről listát küldök , amiből 
választhatsz cserelemezt. Cím: Szász 
Gábor, 3922 Taktaharkány, Rákóczi út 
14. Tel.: 06/60/350-060. 


HARDWARE SERVICE: 165-10-24 


COMODORE :--4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEOMAGNÓ javítás 
1123, Budapest, XII. Győri út 1. [/12. Bíró Zoltán 
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Az 576 KByte-ban 1990/1-tól 1994/6-os számig 


megjelent programok összevont tartalomjegyzéke 


Programnév Megjelenés Típus. Programnév Megjelenés Típus. Programnév Megjelenés Típus. Programnév Megjelenés Típus Programnév Megjelenés Típus 
1000 Miglia 92/11 1 Black (rypt 92/4 L — (Cregtures 2 92/7-8 — L Escape from Colditz 93/2 T Greg Normann Golf 90/7 L 
1869 92/10 — L 6 Black Gold 92/2 L Crime Time 91/7-8 1 Eskimo Games 91/5 I Gvild of Thieves 91/5 L 
30 Constr.Kit 91/  L 0 Blade of Destiny 9379 L Crime Time folyt. 919 L Eternal Champions 94/4 1. Gulkorn Express 92/2 I 
300 ismertető 94/2 1 Blades of Steel 90/3 I Cruise for a Corpse 91/12  L Eternal Champions 94/3 S Gunboat River Combat Sim. 91/6 L 
4D Sports Tennis 92/11 I Blazeon 93/7-8  N —— Gystol Kingdom Dizzy 93/2 L  Hemom 92/11. L 0 Gunship 9471 ( 
500CC Motor Manager 91/7-8 1. Blood Money 90/4 I CweBoy 93/4 1 Evasíve Action 94/5 1 GyySpy 92/9 L 
Arain 92/1. L 0 Bloodwych 91/3,4  L  Cybernator 93/7-8 — N. Ex-Mutants 93/6 §  Hammerfist 90/2 L 
A320 Airbus 93/7-8 — L  BlveAngel69 90/2 I CyberRace 93712 L 0 Bile 9241 1. Hannibal 93/5 L 
Abandoned Places 2 93/7-B 1 Blue Angels 9I/I LL Damodes 90/7 L  bie 93/2 T  Horleyrs Humorous Adv. 93/5 N 
Aces Over Europe 94/1 L  Blve Force 93/9 L — DonDore3 90/6 I EyeofBeholder 2 92/6 L Harrier Jump Jet 93/3 k 
Acdions Service 91/9 I Blves Brothers 91/12. L 0 Darius Twin 93/4 NN Eyeof Horus 90/5 L Head Over Heels 942 LL 
Advantoge Tennis 92/2 4 Bobo 90/1 1. Dark Sun 93/1  L 0 EyeoftheBeholder 3 93/7-8  L. Heartof China 92/7868 L 
After the War 90/1 1 BodyBlows 93/4 1 Dorkmere 94/3 1 F-29 Retaliator 90/3 L Heath Wave 90/4 1 
Agony 92/5 1 Body Blows Galactic 93/1211 Darkmere 94/5 L  F-29 Retaliator 2 90/2 L  Henyy Metal 90/7 I 
Air Bucks 92/1 L 0 Bonk 93/9 6 Dorkseed 92/10 . L 0 F/A18Interceptor 90/3 L  Heimdoll 92/4 1 
Air Support 92/11. L 0 Boston Bomb Cub 91/1. 1 — Daughter of Serpents 93/2 L  FI5Strike Eagle 93/5 L — Heimdoll2 94/6 L 
Aladdin 93/12. § —— Boxing Manager 90/1 L  Dayofthe Tentacle 93/9 L  FI5Strike Eagle 2 91/9 L — Heimdall2 94/3 I 
Alfred Chicken 93/1. 1  Brubaker 92/7-8 L Days of Thunder 91/2 1 FISStrike Eagle 3 93/3 L  HeroOwest 91/7-8L 
Alien 3 93710. § — Bubba "W Stix 94/3 L Death Knight of Krynn 99 L  FI9Steglth Fighter 94/2 L Hex 94/6 l 
Alien 3 93/1211 Bubble and Sgueak 94/6 1 Defenders of the Eorth 90/2 1 Faceolf 91/1011 Hexxagon 93/6 l 
Alien Breed 9271 L Bubble Bobble 93/10 6 — Deliverance 90/6 1 Fascination 92/12  L 0 HighSeasHavoc 94/4 S 
Alien Breed 2 93/1241 —— Budokan 90/2 1 Deluxe Paint 2.99 90/1 L Fatal Fury 93/6 S Hill Street Blues 91778 LL 
Alone in the Dark 2 94/2 L — Buffalo Billís Rodeo Show 90/5 L Deluxe Point 2.99 Animation 90/2 L Fatal Fury 2 94/6 NN Hired Guns 9392 L 
Amazon 93/2 L Bundesliga Manager 92/1 L Demon Blues 92/10 1 Fate- Gates of Down 92/1 L  Historyline 1914-1918 93/2 L 
Ambermoon 93/1211 Burning Rubber 94/1 Desert Strike 93/5 L Ferrari Formula One 90/2 L  HitTheke 93/5 N 
Amberstar 93/5 L  Burntime 93/4. LL Detroit 94/6 L — Feudal Lords 9175 L Holiday Games 93/3 1 
Another World 92/2 L  Cadaver 9171 L  Devious Designs 92/2 L Fields of Glory 93/9 L Hook 92/9 E 
Another World 2 94/3 § Campaign 9371 L — Diabolic 92/11 LL 0 Fiendish Freddyis Circus 90/3 L  Horde 94/5 l 
Apidya 92/4 1 Cannon Fodder 9471 L 0 Dick Tracy 91/2 1 FIFASoccer "94 94/1 § Hotel Manager 92/2 ; 
Apocalypse 94/5 1 Captain Blood 91/10 LL 0 DieHord 90/2 L Fighter Bomber 90/1 L Hudson Hawk 92/5 L 
Aguatic Games 92/12 1 Captain Closs 93/10 LAT Diggers 93/11. L 0 Fighting for Rome 91/7-8 1 Hugo 9174 l 
Arabian Nights 93/6 1 Carand Driver 93/3 1 Dinasty Wars 90/4 1 Final Fight 91/T  1  Hugo2 92/4 1 
Arachnophobia 91/7101  (rackdown 90/4 1 DinoGity 93/4 NN FireForce 9371 1 Humans 9371 l 
Arcano 93/5.— N Carmen Sandiego 90/7 1 Dino Wars 9173 10 First Division Monoger 93/4 1 Hypaball 90/2 L 
Archon Ultra 94/4 L — Carnoge 93/3 1 Diplomacy 91/5 L 0 First Samurai 92/2 L  IPlay: 30 Soccer 91/7-8. 1 
Arena 94/4 L Carrier Command 90/1 1 Dirty 92/2 L 0 Fish! 9174 LL Immortal 90/7 L 
"Armour-Geddon 91/7-8 — L  Carthoge 91/3 LL Disposable Hero 94/1 1 Fisht Fighter 93/5 1 Impossamole 90/2 L 
Armour-Geddon 2 94/6 1 Castle Master 90/3 1 Dízzy4- Magic Land 91/2 L  Fistofthe North Stor 94/4 G Impossible Mission 2025 94/6 I 
Arnie 2 93/5 1. Castles 9274 L  Dizzy- Prince of Yorkfolk  92/3 L Flashback 93/2 L  InExtremis 94/4 l 
Art of Fighting 94/2 NN Castles 2 93/4 L — Dogfight 93/6 L Fleet Defender 94/4 LINA 93/5 L 
Ashes of Empire 92/10  L 0 Castlevania 94/4 $§ Doom 94/2 L 0 FL Pointer 93/7-8  L  Ina2 94/2 L 
Assasin 92/12 — L  Celticlegends 92/2 L Doom 94/4,5 TT Fight of the Intruder 91/12  L 0 Incredible Machine 93/4471 
Atomic 90/3 1 Centurion 91/7-8  L . Doomsday Warrior 93/6 NN Fiimbos Ovest 90/4 1 Indiana J. and the Fate of... . 93/2 L 
Atomic 90/5 T  Chakan 93/6 S —— Double Dragon 3 93/7-8  § — Flood 90/5 1 Indiana Jones 3 90/4 L 
Atomic Robokid 91 1. Chambers of Shaolin 90/1 1. Double Dribble 90/6 1 Formula 9471 L Indiana Jones 4 92/9 L 
Atomic Runner 93/6 § Champions of the Roj 91/7101 Draconus 91/4 1 Formula One 93/12  L Indianapolis 500 91/2 l 
Atomino 91/6 1. Championship Manager "93. 93/7-8 — L Dragon Ball 2 94/6 1 Formula One Grand Prix. 92/3 1 Indycar Racing 9471 l 
Aussie Games 90/1 L Chaos Engine 94/3 S Dragon Streker 91/3 I Freddy Pharkas 93/7-8 — L  Inherits of the Throne 93/6 L 
AVWBB Horrier Assault 93/2 L Chaos Strikes Back 91/10 LL Dragons Fury 93/6 S Front Poge Sports 93/4 L  Inindo 93/7-8.N 
Axeley 93/4 NN Chas"W" Grab 90/3 1 Dragons Lair 93/5 N Frontier - Elite2 93/12. L Innocent Until Caught 9471 L 
BAJT 9175 L  ChoseH.0. 90/1 1 Dragons Loir 2 - Time Warp. 91/4 L  FullMetal Planet 90/6 L Int. Champ. Athletics 919 L 
Back to the Future 2 90/7 1 Chester Cheetah 93/6 — N — Dragons lair 3 93/3 1 Fury ofthe Furries 9471 1 International Open Golf Cham- 

Back to the Future 3 91/6 1 Chipís Challenge 91/5. L.L. Dragons Revenge 94/1401 Future Wars 90/2. L.L. pionship 98/7-8. 1 
Bad Blood 91/6 L — Choplifter 3 94/4 NN Dragons of Flame 90/1 L — Fuzzball 92/10 1 International Soccer Chall, 91/1 1 
Badlands 91/1.1  Chubby Chester 91/7-8 1 Dragonsphere 94/4 —— L  6.P.Tennis Manager 91/4 —— L — International SportCh.92. 9279 L 
Borborion II. 9241 1 Chuck Rally 94/3 S Drakkhen 90/3 1 Gabriel Knight 94/3 L International Sguash Ch. 93/5 1 
Bordss Tale 3 93/11,12 L Chuck Rock 91/6 1. Drakula Adventure 91/5 L  Godget Twins 93/7-B 5 International Truck Racing 93/5 l 
Bargon Attack 92/1  L  ChukRok2 93/5 1 Drive Harder 91/4 L Garfield 93/1116 — Interphose 90/6 L 
Bosil the Great Mouse Detect. 92/5 1 Cisco Heat 92/1 1 Drúid 91/7-8  L — Gateway to the Savage Front. 92/1 1 Invest 9172 L 
Basket Manager 91/3 1 Gvilization 92/7-8 . L — DuckTales 90/6 1! — Gazza2 91/4 1 Ironlord 90/1 L 
Batman - The Rev. of Joker 93/7-8 S Clay Fighter 94/3  N 1 Dune 92/7-8  L  GEMX 91/7-8  L  Ishor2 93/9 E 
Batman Returns 93/3 I Cick Clack 92/6 I Dune2 93/3 L General Chaos 93/1. S — Ivanhoe 90/3 l 
Batman Returns 93/7-B NN Coud Kingdoms 90/2 L  Duteros 949 L — Genesia 94/4 1 Jaguar XJ-220 92/7-8. 1 
Battle Chess 4000 93/3 1. Cobra Mission 9374 L — Dylan Dog 92/2 L — Ghostbusters 2 90/3 L 0 JaijAlai 91/7-8 1 
Battle Command 9174 L  Coloris 90/2 1 EMotion 90/2 1! Gilded Age 91/6 I Jaws 91/4 L 
Battle Command 94/3 L — Columns3 94/6 § Earth Defense Force 93/6 — N —— Global Conguest 92/12 . L — Jeep Jamboree 9376 6 
Battle Isle 91/11 L 0 Comat Air Patrol 93/1 L 0 Eolwest2 93/4 L Global Gladiators 93/10 S Jimmy White-s Snooker 9 e 
Battle Isle Data Disc 2 93/6 L — Commanche 93/2 L  Eishockey Manager 93/7-8  L  Godl! 93/7-B 1 Joeg Mac 94/3 6 
Battle Sguadron 90/2 1 Companions of Xanth 94/3 E. úg 91/7101 Goblins 92/2 L  Joeg Mac 94/6 s 
Beach Volley 90/6 1 Conan the Chimerian 92710  L 0 Elfmonia 94/6 1 Goblins2 9371 L Johny Ovest 92/3 L 
Begvers 93/6 1 Codename lcemon 9172 L — EliteSgvad 2 90/4 1 Goblins3 94/1,2  L — Judge Dredd 9173 L 
Beneath a Steel Sky 94/5 L  Congueror 90/4 1 Elvira 91/3 L Golden Axe 9 1. Jumping Jackson 90/2 I 
Betrayal 91/7-8  L  Conguestador 91/10  L  Elvira2 92/7-8 — L — Golden Axe2 93/7-8 S — Jungle Book 94/1 s 
Betrayal at Krondor 93/9 L  (oolSpot 94/2 L Empire 90/7 L — Gordian Tomb 90/4 L Jungle Strike 93/9 S 
Big Game Fishing 92/6 L  Corridor 94/6 I Empire Strikes Back 94/1 NN Gothic 92/7-8  L Jurassic Park 9/12 L 
Big Run 92/3 I Cosmic Spacehead 94/4 L  Enforcer 92/12 1 Graeme Souness Soccer M. — 92/10 1 Jurassic Park 9372. 6 
Bill and Ted Excelent Adv. . 92/5 L  Countdown 93/3 LEON 93/7-8 1. Grand National 90/2 L  Kostély 94/2 1 -j 
Bionic Commando 93/7-8 6 — (razy(Cars3 9371 1 PIC 92/6 L Great Naval Battles 2 94/5 L  Köstély 94/3 L 
Birds of Prey 92/4 L  (regtures 93/9 L Escape from Colditz 91/6 L —— Greath Couris Tennis 90/2 I Kennedy Approach 90/6 1 
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Programnév Megjelenés Típus. Programnév Megjelenés Típus Programnév Megjelenés Típus Programnév Megjelenés Típus. Programnév Megjelenés Típus 








Kick off 2 90/4 1 NHL Hockey 93712. L 0 Robocod 92/1 1 Stalingrad 92/12 1 Topfighter 93710 N 
Kid Dracula 93/7-8  G —— Nick Foldoss Golf 93/3 1 Robocop 91/2 1. Star Commander 93/5 L Tornado 93/9 L 
Kid Gloves 90/4 1 Night Breed 90/7 I Robocop3 94/5 1 Star Control 91/6 L Total Edlipse 93/4 L 
Killed Until Death 9174 L 0 Night Shift 91/5 L Rock Star Monoger 90/7 L  Starfox 93/7-8 — N Toyota Celica GT Rally 91/2 L 
King of the Monsters 93/6 NN Nippon Safes Inc. 93/10  L — Rocket Ranger 90/6 L Steel Empire 92/7-8 1 — Tracon2 92/2 1 
Kings Ovest 6 93/1 L  Nobby the Aardwark 93/7-8  L — Rodlond 91711 L 0 Storm Master 92/6 L 0 Traders 9271 L 
Kingmaker 94/2 L North and South 91/7-8  L —— Rolling Rony 9 1 Stratego 91/10  L Trans World 91/2 L 
Klax 90/2 1 OffRoad Race 9 1 Royal Rumble 94/1 S Street Fighter 2 93/2 L  Traps and Treosures 93/9 1 
Knight of the Sky 92/2 L Oil Imperium 90/1 L Ruff Reddyinthe Space Adv.  91/4 1 Street Fighter 2 Turbo 93/10 NN  Troddlers 92/12 1 
Kult 90/7 L  Oilmania 91/7-8 1 Sabre Team 93/1 I Street Road 90/4 L  Trolk 93/5 l 
Kyrandia 2 94/2 L  Oliglisa3 90/3 L Sabre Team 94/6 L  Strider2 9171 1 Turbo Science 93/4 1 
Lands of Lore 93/9 L — Omega 92/6 L — Soint Dragon 91/4 1. Strike Commander 93/6 L 0 Turrican 90/4 1 1 
Laser Sguad 9174 L — Omni Play Basketball 90/1 L  Sama Max 94/1 L Stronghold 93/1. L 0 Turritan2 91/5 1 
Laser Sgvad 2 91/7-8 . L — OneStep Beyond 93/10  L  Samuroi-The Way of Warroir 92/11 L  Stunt Island 94/4,5 . L  Turritan 3 93711 1 
Laura Bow 92/12  L — 000psup 91/2 1 Saracen Paint 9371 L  SU-Sweet 91/7101 Turtles Tournament Fighters. 94/2 S 
Law of the West 91/6 1 Operation Stealth 90/6 L  Sarakon 91/3 1 Sub-Terronia 94/4 S Tusker 90/4 L 
Leather Godesses of Phobos 2 92/10.. 1. Orion 93/12. L 0 Scapeghost 91/6 L  Subbuteo 90/7 L  TV-Sports Basketball 90/1 [ 
Legacy of Sorasil 94/3,5  L — OrmusSaga3 94/6 1 Scenario 9271 L  Subwar 2050 94/3 L  UFO 94/5 L 
Legend of Faerghail 90/7 L  Outlander 93/6 NN SeaWolf 90/5 L Summer Camp 91/3 L  UGHI 927101 
Legend of Kyrandia 9371 L 0 PA 90/2 1 SealTeam 93711 L Summer Challenge 9371 L  Ultima 8 94/5 L 
Legends of Valour 93/6 L Pacific Island 92/6 L  Semwolf 94/6 L Sunset Riders 93/9 S — Unreal 90/5 6 
Leisure Suit Larry 5 92/3 L Paladin 2 92/12 1 Second Samurai 94/3 1 Super Frog 93/5 1 Utopia 942 LL 
Leisure Suite Larry 6 94/1 L Pang 91/2 1 Second World 91/10  L 0 SuperR.C. Pro-Am 93/3 S. 91778 L 
Lemmigs 9174 L Panic on Funkotron 94/4 S Security Alert 90/4 1 Super Adventure 93/4 N Vampire 92/4 L 
Lemmings 94/4 1 Ponza Kick-Boxing 911 1 Semsitive 91 1 Super Cars 90/1 1 Vaxine 91/2 L 
Lemmings 92/2 1 Paradroid "90 91/3 1 Senovots 93/5 1 Super Hunchback 93/6 6 — Vendetta 90/3 L 
Lemmings 2 93/4 1 Parasol Stars 92/6 1 Settlers 94/1 L Super Mario All Stars 93/11. N  Vikings 9710 L 
Liberation 94/4 L  Parodius 93/5 NN Shadow Coster 93/12. L 0 Super Mario Cart 93/5 No Virtva Racing 94/2 s 
Life and Death 91/10  L 0 Parsec 93711 1 Shadow of the Beast 2 971 L Super Mario Lond 2 93/3 6 Nirtvo Racing 94/6 S 
Lionheart 93/5 1 PC-Basket 93/7-8 1 Shadow of the Beost 3 92/4 L 0 Super Metroid 94/6 No Viz 9175 I 
Liil Dívil 94/2 1 Peppers Adv. in Time 93/5 L Shadow of the Evil 94/2 L Super Oswald 90/1 I Volfied 92/1 I 
Logo 90/5 1 Perfect General 92/12  L 0 Shadow Sorcerer 9271 L  SuperSki2 92/4 1 Wacky Darts 9174 1 
Loom 9171 L  Perihelion 94/6 L Shadow Warriors 90/5 1 Super Sports Challenge 93/7-8— 1 WallStreet 91/5 ú 
Lords of Chaos 2 9174 LL Persian Gulf Inferno 90/1 L  Shadowlands 92/5 1 Super Star Wars 93/5 N. Wanderers from YS3 93/5 N 
Lords of Doom 91/7-8  L — Pharnos Revenge 7092/1010 Shadowrun 93/9 N Super Strike Eogle 93/5 NN. Warin the Gulf 93/7-8. LL 
Lords of the Rings Vol.1 91/2. LL 0 Pick"NPile 91/7-8 1 Shadowrun 94/6 § — Supremocy 9171 L  Wario land 9474 G 
Lost Dutchman Mine 90/1 L  Pinball Dreams 92/4 1 Shanghai 90/1 1 Sword 8 Golleons 91/7-B LL. Warlords 9/7768 LL 
Lostin LA. 92/9 L  Pinball Power 90/2 1 Sherlock Holmes 9371 L Sword of Honour 92/1411 Warlords 93710 L 
Lost ín Time 93/7-8 / L. Pipe Mania 90/2 4 Shinobi3 93/1. S 0 Syndicate 93/7-8— L. Wayners World 9300 L 
Lotus Esprit Turbo Chall. 91/5 1 Piracy on the High Seos 93/3 L 0 Sierra Soccer 94/6 1 Toipon 91/2 L 0 Ween 93/6 É 
Lotus Turbo 93/11. S Pirates 93/10 LAT Silent Service 93/6 L — Talespin 93/6 S. Whale"s Voyoge 93/4 u 
Lotus Turbo Challenge 2 92/1 1 Planers Edge 92/12  L 0 Silent Service 2 9 L Tonk Attack 93/10 — L When 2 Worlds War 93/12. LL 
Lure of Tempress 92/9 L Pocket Rockets 91/6 L Silly Putty 92/12  L 0 Task Force 93/3 L Who Framed Roger Rabbit 93/7-8 6 
Mad Professor Mariarti 90/6 L Police Ovest 3 94/10 LL 0 SimAnt 92/4 L  Toz-Monia 93/10 6 — Wild Streets 90/1 1 
Mad Tv 92/7-B — L Police Ouest4 92/2 L Sim Gity 2000 94/3 L  Teenage Mutont Ninja Turtles. 91/2 1 Wild West Seymour 93/3 1 
Magic Candle 92/3 L  Pools of Darkness 92/5 1 Sim Earth 92/10 — L — Terminator 2 93/10.. 5 — Willy Beamish 92/3 t 
Mohjong 4 93/6 1 Populous 92/3 L  Simlife 93/2 L Terminator 2 91/1201 Wilow 91/7-8 LL 
Manchester United 90/4 1 Power 91/7-B. 1. Simform 934 LO TE 94/2 L Wings 90/7 L 
Maniac Mansion 93/7-B  L Power Moves 93/6 N Simon the Sorcerer 93/12  L The Adventures of Rocky Wings of Fury 90/5 1 
Mantis 92/12 I. Powermonger WWI Data Disc 92/4 L Simpsons 2 92/6 Land Bullwinkle 93/7-8 6 Winter Comp 92778 L 
Match of the Day 93/5 L Premier Manager 93/7-8 1 Sinbad 9179 L — TheBlve 8 The Gray 94/4 L Winter Super Sports "92 92/7-8. 1 
Mayday Sguad 91/10  L Premiere 92/1010 Sing or Swing 93/5 1 The Cestle of Dr. Brain 92/5 L 0 Winzer 92/3 Ú 
Mayhem in Monsterland 93/12  L Prime Mover 93/12 1 SkiorDie 90/5 L — TheChomp 90/1 L 0 Wizardry 91/6 t 
MC Donaldland 93/5 I Prince of Persia 90/7 L  Skidmarks 94/3 1 The Chaos Engine 93/4 1 Wizordry 7 9371 L 
Mechanicus 91712. 1 Prince of Persia 93/3 6 — Sküljogger 93/4 N The Colonels Begvest 90/7 L  Wolfchild 92/3 1 
Medeival Lords 91/10  L — Princeof Persia 2 93/7-8  L  Sleepwalker 93/3 1 The Combat Tribes 93/5 N Wolfenstein 30 94/4 N 
Megalomania 92/1 L  Privateer 93/1. L — Sleepwalker 93/7-8— 1. TheDork Half 93/10  L — Wotlds of legend 93/9 L 
Megarace 94/5 1 Project Firestars 90/5 L Slightly Magic 91/12  L 0 The Examination 93/6 1 Wrath of the Demon 93/5 I 
Mercenory 3 92/5 L  Projedt-X 92/5 1 Slipheed 94/2 S The Famous Five on Tr. Island 9373. LAT. Wrath of the Demon 91/3 t 
Metal Marines 94/4 NI Puffy Saga 90/6 L0SlySpy 90/7. 1 The Games Winter hall, 92/4 Wrath of the Demon 94/6. LT 
Michael Jordan in Flight 93/6 L Puggy 94/4 L 0 Smoshv 92/1 1 TheHunt for Red October 92/5 L  Wreckers 91/9 £ 
Midnight Resistance 90/5 1 Pugsleyrs Scavenger Hunt 93/7-B NN Sonic 93/1158 TheJetsons 93/6 6. Wrestlemonia 92/2 1 
Midwinter 90/3 L  Puzznit ay 1 Sonic3 94/1 S — Thekilling Cloud 91/6 L  Wrocom 92/3 ! 
Midwinter. 92/4 L west for Glory 4 94/3 L  Sonic3 94/2 § — Thelast Ninja 3 9175 L  X-Kaliber 2097 94/6.N 
Mig-29M Super Fulcrum 92/7-8  L  RAC Rally 9471 1 Sonic Pinball 94/2 S — Thelegocy 93/6 L  X-Wing 9374 1 
Might and Magic 5 93/7-8 — L — Railroad Tyccon 91/7-8  L 0 Sonic the Hedgehog 93/7-8  § — Thelegend of Rognarok  93/6 1. Xenomorph 90/2 l 
Mixed Up Fairy Tales 92/1210 Rampart 92/10 1 Soul Blozer 93/4 NN Thelost Patrol 90/4 1 YolJoe! 93/1001 
Monkey Island 2 92/7-8 L. Rampart 93/1. 6 — Soul (ristal 92711 L  Thelost Vikings 93/7-8 1 7-0wt 9174 L 
Moon Shadow 90/5 L  RBIBaseball 2 9179 L Soul (ristal 92/6 1 The Magical Ovest 93/4 N Zelda 93/9 N 
Moonfall 9271 L Reach for the Skies 9371 L — SpoceAce2 92/2 1 The Ormus Soga 2 93/10  L  Zeldo4 93/1226 
Moonstone 9275 L Reach Out for Golf 93/5 1 Space Crusode 92/7-8 — L 0 TheSimpsons 91/9 L — Zombie 90/6 L 
Morph 93/7-8  L Realms 92/7-8  L Space Hulk 93/7-8 1 — TheSpy Who Loved Me 91 1 Zoo 9271 I 
Mortal Kombat 93/11. § 6 Reederei 91/7-8  L 0 SpareOwest2 90/1 L — TheTeller 91/7-8 1 70012 94/2 1 
Mortal Kombat 94/1 L Return of the Phantom 93/9 1 Space Owest 3 90/2 L The Untouchables 90/4 L Zorro 92/3 L 
Mortal Kombat 2 94/4 1 Returnto Zork 93/11 L 0 Space west 4 92/9 L  TheViking Child 90/6 l 7 

Mothy Python 90/7 1 Revelation 90/5 1 Space Ovest 5 93/4 —— L Their Finest Hour 977 LL Jel magyaraza t 
Mr Nutz 93/12. N 3 Rick Dangerous 2 90/7 1 Space Rouge 92/5 L Thinking Games 93/6 I 

Mr Nutz 94/5.— 1 Rings of Medusa 90/5. L Special Forces 92/5 1 ThomosThe Tank Engine 90/2001 L: leírás 

Murray Mouse 92/5. L  Riseofthe Dragon 91/1 L 0 Speedball2 91/7101 Thunder Hawk 9A0 L I: Ismertető 

Mystical Ninja 93/4N Rökk 91/7-8 L.L. Speedy Gonzales 93/10. 6 Thunder Strike 90/5 1 ÚT: Térkép 

Myih 90/1.L Risky Woods 92/3 1 Spellbound Dizzy 92/6 L Time Machine 913. L  ÚG: Game Boy 

Nacro Police 91/3 L Road Rosh 93/7116 — Sphinx Jinx 92/10 — L — Time Soldiers 90/7 1 s Csád Menalíá 

Narc 91/5. 1 Road Runner 93/5. N  Spikethe Viking 91/9. L  TinyToon Adventures 973 6 8 JEZRNRRTERANYSE 

Navy Moves 90/1.L Robin Hood 91/I1L 0 Spirit of Adventure 92/9 L Titusthe fox 93/7106! N: Super Nintendo 

NBA Jam 94/3 S Robin Hood 93/4 1 Spot-The Cool Adventure 93/6 6 TopGear 93/4 N 
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Minden idők legnagyszerűbb verekedős játéka 
hamarosan megjelenik C64-re, lemezen! 
Keresd a szakboltokban! 
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amikor "kisemberek" ezreinek (millióinak) sorsát hagyja 

fent ET KOLT AT EG ET Kel Lal 

ts 

MESZELT TT LOL OLLÉ TAL ELLLTL 






létezik egy Speech Accessory Pack is, melyet miután fel- 
[LGA JELLEL TA ki CA 
szűkös izek ls LELT OAOAL A ae 

folyik, sőt az ellenfelek 
időnként  beledumálnak 
CI LLONG TILL CELL 4 
SETTLE TT TSA] 
KÜL OACLL LL ALLT 
ezek közé tartozom), azoknak 
her ELL ÉLT ELOLE 
ként fog visszaköszönni. A 
[OLLAN TON [TOTAL N 
mindössze négy pontra 
ETT TS CT 


etés, 
CCT jópár leárjánnű HA 
most van soron. dl 
(LT TART ELET LL LT TOLE] 
KLETLLTLÁT A al Tá ed LON ÉLLEL N LOL NON 











ITT LEÉLT ene LTE ÉT) 
LEE AGAS AN NM NEL LESEM Ne EZ OTT] 
(LOL ÁC] Br pilóta hangja, mint egy alhasi lövést 
hg [ETEL A e ATÓ 

LG TT Á ALATT EG ÉS a 
FELNLLAÁ LELEK E ELE CU LO CLT EL OAL OIL 
CALL NK e e det HONLT] 
helyszínt is megnevezzük: Pearl Harbour, már bizonyára az 
LL LAT TSZ ttal E CLT A 
ELÁLL ALLEN ELYON EL CA] 
BEST L LL A KÜLE LELT TOLL SSLT UTRA 
e ALLE OLE e KEEN 
mai napig nem tisztázott feltevés körül kering, mely szerint 
CL NEZ RÉST AK lás LL 
Harbour-i vereség előtt tudomása volt, annak megtámadási 
TTNLLLL ML TTL ET SL LATTA UL LAK LTTI 
LZATALOTT KOLT LL LT 





19 NT LELET jkálnetákzts gt] ű 

KALLT ETNA S ÁLL LA EL] 

HOT ovi CLT ASE LELET LL ALTO 
MT NSSLÉ K sze ELÜLT zzz 

miért csak a viszonylag elavult, és könnyen pótolható hajók azt 

IZLETT harcértéket, és (7 

ANT] E LL L B 

tot követelő repülőgép-hordozóhajókkal?! Tény, hogy az" 

MAL ALLÉL KET Ta ULNE (ZT LT 

LÁTÁ EZÁLTAL ALL GE 


18 ET 





an 
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ILL ALI TERI TTL TAL TULL LE 


[AT TH 


Torpedo Attack (With Rockerts): us 


OLAT edu st LA] 


h. £ 
a 


Az ellenfélnél a pilóták jártassága 
(Rookie, Veteran, Ace) is beállí- 9 


LOL KOLL OL ALOLA 
GY LL E OLE 


METECLT TREES HATE NÉ] Me 
OLE TÁL Pp 


LINE TTL eat Új 
repülőtípust, de a hadnagyi 

rendfokozat elérése után . 4 
[Lt LAG LLLLTTL 10 1L( 1 MENNI 


GT AG ÉLÉT TL ÉJ 
legmegfelelőbb. A fő- 
hadnagyok 


Ez a progrom is egy kellemes logikai feladvánnyal 
induló dög, ezért következzen egy a lehetséges 
megoldások közül: 
Config.sys: 

device-c:Mdoslhimem.sys 
dos-high,umb 
files-25 
buffers-20 

Autoexec.bat: 


c 
cdps 
pacific 





TGBEGEEE SZEMETE. VK ST 
IN E YE EVES ZS ESEE 


A program billentyűzetkiosztása pedig a következő: 
1-10, vagy 4-: a gáz 

" "motor leáll 

L: futómű be-ki 

B: kerék fék 

F: fékszárnyak 

c 3: lábkormány 

A: autopilot 

N: nav.térkép 

Ctrl4-B: ugrás a gépből 
C- a műszerfal eltüntetése 
G: géppusko "élesítő" 


Shift4.G: az összes élesítve 

W: egyéb fegyverekre váltás 

T- target, célpontváltó 

Shift:T: megszünteti a célpont kijelölést 
AltáT: szövetséges gép kijelölése 

CtrlxrT: földi célpont kijelölése 

Y: fejünk mozgása követi a kijelölt célpontot 
Tab: amég nyomjuk, 6x-os időgyorsítás 
Shiftá-Tab: folyamatos időgyorsítás 2x-es, 4x-es 
F1-F6: különféle nézetek 

[ 1: külső nézetek kicsinyítése, nagyítása 
FT: faroklövész 


-— Kezdem azzal, hogy az újságíró egy olyan 


DES Clr irá 
pee 


ponthoz tar- 


OSSZÍÁTAS 


LULLLTLNL ÉLNE TEL ELT N 
LL é 


egLOSL e adki 





K íÍ1 OSS" Z SE Ats 


FS: a célpont hozzánk viszonyított helyzete 
F9: legyőzött nézete 

F10: fegyverzet kamera 

Alt40: program paraméter beállítás 
Alt4J: Joystick kalibrálás 

Alt4M: zene be-ki 

AltaP: szünet 

Alt S: hong ki-be 

AltáR: tenger rajzolati részletessége 
Alta:W: fegyverek rajzoloti részletessége 
Altá:Y: az ég rajzolati részletessége 
Alt:X: kilépés a DOS-ba 
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Elég régen jelent meg utoljára valami igazánjó — rabkákkal is talál- 
lövöldözős (vagy akármilyen) játék a jó öreg C64-re. — kozhatunk, melyek 
Most ennek is eljött az ideje: itt a BOOM, mely olyan rakétákat, lézereket, 
elődökön nőtt fel, mint a régi, de megunhatatlan Delta forgó pajzsot rej- 
vagy éppen a Katakis. Címe talán nem túl fantáziadús, tenek magukban. 
de nagyszerűen kifejezi a játék hangulatát. Lássuk Azonban ezek eleinte 
tehát, mire képesek a kilencvenes években a játék- nagyon hasonlítanak 


programozók. az ellenfelekre (szí- 

A program vérbeli shoot"em up. Már az introja a kellő nük, mozgásuk szinte 
hangulatba ringat minket, mert ilyen vér- ugyanolyan), ezért 
pezsdítő főcímzenét régen hallottam a 64- mire kitapasztaljuk, 
esen. Nem csoda, hiszen a legnagyobb § hogy minek kell örül- 
része digitalizált, igen jó minőségű, ni és mit kell 
techno jellegű (szerencsére nem 
teljesen az). Az is igaz azonban, 
hogy ezzel vége is a bevezetőnek, 
mert a zenék alatt egy-egy 
állóképben kell gyönyörködnünk, 
amelyek már elég vérsze- 
gények. A játék előtör- 
ténetéről nem túl sok 


















derül ki, de kellő fan- 
táziával (bár az ilyen 
jellegű játékok sztori- 
járól inkább a kampány- 
szerű fantáziátlanság mondható el) 
bárki rittyenthet magának egy olyat, 
amilyet akar. Az biztos, hogy van- 
nak benne rossz emberek is, elég 
szép számmal. A pályákon (melyek 
oldalirányban scrolloznak) tetszetős 8 
hátterek előtt kell irtanunk mindent, 
ami mozog. Ellenfeleink egész furcsa, hogy 


néznek 

ki. Mindegyi- 
kük igen nagy, van 
amelyik fél képer- 
nyőnyi!. Általában 
a szemükre kell 
célozni, vagy oda, 
ahol villognak a 
találatoktól. Van kö- 


7 ? 7; úgy — mondjam — zöttük hangya, lánc- 
E ij E hé i2 8 6 brékes mozgá- — talpas lény egy tubá- 
mee sokra képesek, me- — val a hátán, tengeri 
7899 lyek teljesen nélkü- sárkány és még sok 


2 
(ap Za 


lözik a szabályossá- . egyéb más. A játék 
got, úgyhogy néha érdekessége, hogy 
kellemes bizsergés több üzemmódban is 
támad a játékos  játszhatjuk. Lehet 
csuklójában és vér- . egy-, illetve két 
erek pattannak ela játékos felváltott ver- 
szemében mire egy-  senyfutása (ez eddig 
egy ilyen szakaszon nem különös), két 
átkalauzolja hajóját. — játékos — hajszája 
1 Természetesen se- egymás és az idő 
gítő szándékú da- — ellen, valamint két 
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játékos  csapat- 
munkája is, ami- 








kilőni, egy-kétszer veszélybe kerül testi épségünk. 
A nagyobb egységek egy-egy fegyvert jelölnek 
(lézerágyú, elektromos villámfegyver, rakéta), a 
kisebbekkel pedig energiánkat, pajzsunkat 
hozhatjuk helyre. A tűzgomb hosszú, folyamatos 
nyomvatartásával  feltölthetjük . ágyúnk 
energiáját, majd elengedésével kienged- 
hetünk egy nagyerejű lövedéket (azért a 


buszon ezzel 
inkább. ne 
próbálkoz- 
zunk). Ez 
nagyszerűen 
kihasználható 


a szintek végén ücsörgő szörnyek 
ellen, melyek néha tényleg szörnyen 


kor együtt irt- 
hatják az ellent. 

Az egyes pályák 
nem túl hosszúak, 
sőt legtöbbjük ki- 
csit túl rövid is. Ezt 
a hibát a prog- 
ramozók az ellen- 
ségek számának 
fokozásával pró- 
bálták ellensúly- 
ozni. Ennek köszönhető, hogy az akció egy pillanatra 
sem áll meg, nincs olyan hely, ahol lazíthatnánk egy ki- 
csit - igaz, hamar vége a pályának. A hátterek sem vál- 
toznak túl gyakran, csak három-négy szintenként és 
mindenhonnan a nagy előd, a Katakis háttérrajzolatai 
köszönnek vissza. Ezek együttes összhatásaként néha 
elég monotonná válik az egész, mikor az unalomig 
ismert helyszíneken az unalomig ismert ellenfeleket kell 
kerülgetni - ilyenkor néha az az érzése támad a játékos- 
nak, hogy azonnal ki kell kapcsolnia a gépét vagy 
különben elalszik az érdektelenségtől. Azonban megéri 
továbbfolytatni a játékot, mert a későbbi szintek már 
egész kellemesek, néhányban földrengések "rázzák föl" 
a játékost, újfajta fegyverek és szívós ellenfelek kerül- 
nek elő, sőt a szintek közötti töltögetések is lecsökken- 
nek öt perc alá. 

Összességében 
kellemes színfolt 
ez a játék (bár 
mostanában oly 
kevés program 
jelenik meg 64-i 






másolóprogram- k 


jó, a grafika meg-ő" 
felel (tényleg na- 
gyok a végször- 
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L9Y PH ORE 





nyek), a játsz- 
hatósága szerin 















LL MESAL TESZT ÁLLT] 1 LNágY A-T 
ELÜLT ETL gát ZT EME e e ETTE 
semmi jelentőségük nincs. A felvenni ikon 
egyben használni ikon is, de ugyanazzal 
LL Áá Le NLTSAT A 
LAT M NT MELETT 
[ed LTe ALLA CLA ETL LT [AA 
megoldásai közé tartozik), ilyenkor az 
inventory-ban található szemeteskuka 
ikonnal szabadulhatunk egy-egy felesleges 


[ALA 

A játék elején a new bostoni pártház parkolójában 
ALLTAL TTL AN ET LTAL LENN TTL 
TREES hívatott minket; talán megsejtették az Ismeretlenekkel 
HE SEGGÉBE TE való kapcsolatunkat? Beszéljünk Jackkel a parkolóház 
JELJNESTÓ rend portásával, akitől - egy kis baráti csevely után - 
ázó jágei éti TLAN IL GT RL TAGÍTT ALA 
Se Uod 2 UGLKEN T TELL SZT OT TAL ALATTA LT TÓAZLKONTS 
mián KT NON ALLAN L ÜL HES 

8 f. hezedkk 2 lyezése után irány a lobby. Megérkezvén egy fénylő 
nyirotek nevű cég valamire lehetünk figyelmesek az egyik széken. 


LUCIOSZCT ALL 
Feher FENÉT, CETLEs ELOZO ATS TEgktt LAZA JELE 


LICET A 
MA CNUN TA 
szabású kutatások- 























8 [1 
.  szárságot okolják, 
mely addigra már 
. meghódította egész 
KÁN ÁRMLSTT 
L TSALGUTNT] KT 
. s így jelentős hata- 
TTL EZ B 
2005-ben Szovjet- 
Japán —— háború 
MEZEI LTE 
NET é tte 
rika is fokozza a ta 
haditermelést. Az őrült, környezetszennyező politikának 
2010-re alakul ki a végső következménye: az élelmi- ák ELL LJÚL S 
szerhiány következtében az egész világ éhezik, amit a $ ML LES 
LON ZTE KOLOK EL ETTEK CH [A HErizee í8 4 7 CI ONTA 
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szánt küldeményt, ugyanis már érkezésünk előtt 
ideszóltak miatta. Az íróasztalunkon egy csomag hever 
LEGYÉL A EK Ad AAL TÁL 
benne talált CD-t lejátszuk az asztalunk mellett lévő CD- 
lejátszón, Phillip üzenetéből megtudhatjuk, hogy a cso- 
e KE LOGO OT E ETET SAE 
Loginov műgyőjteményében találhatjuk. Az eredetinek 
LEÁLLT ALLNEK LA LEÖLT TAÚ 
lopott el egy szovjet-náci kettős ügynök egy mexikói 


PEULSALÁET ALOe NATT OSZ ESTE 
ségi épületbe, most azonban a titkos raktárba érkezünk. 

Egy totemoszlopra leszünk figyelmesek, mely egy 
oszlophoz van kötve. Oldozzuk el..: Még szerencse hogy 
nem felénk dőlt. A ládák tetejéről húzzuk le e legfelső 
UNE ALA OH OL TLAN OJ ÁL ATÁT 
ajtón távozzunk. Egy nagy fémkapszula, s egy biz- 
tosítékszekrény kelti fel a figyelmünket. Először vizs- 
gáljuk meg közelebbről ez utóbbit, de ne nyissuk ki, 


(IE 

jL 

13 

FR 
(LATTA 
[Er t 

EZT LE 
DAL e B 
je MATT 


-E 2 szegje 


.. 


[ELNE TUTTA EL ÁT LATTAL CENEK LESZ A TC JI] 
CLT ETT TTL CLASS HUTSAT ME 
Egy titkos ajtót nyi- oldalán 

tunk ki, lépjünk tá 

tehát be Loginov 

irodájába.  Vizs- 

rmauen jobbra j 


indiántörzstől, s egy. időgéphez akarták felhasználni. 
LTAL 
Ir aut ih 
eredetit, majd Los 
Alamos-ba a mel- 
ETETETT 18 
ségével keressük 
ILLATÁT K É d 
kosügynököt, akitől nel söéllleezk JEE [új 


KZTTE 
MELLOL SET el HT A 
; A NYET ALOL 








gyük ki belőle 


[LAN] 

MT E 
"Ni hetővé tel 
(TALAL 
"Hiszovjetei 
f HL 
MMenjünk 
[Mirodánkb 
(indítsuk 
1 LEE 
"Mtitkos. ! 
Mkapunk ! 
(A 
) Mt 
; (RA 
1. TOL 
ht. KATE 
) LG 
) (Et 
"Hi szintre, s! 


1 pere 
gs el az utuni 
LILLE 
[ILC ETTJUT TT] 
[SZTN KI 
gáljuk meg az d 
fogantyúját, s fi 
LÖTTY] 
rajta lévő zár 
OO A 
LENT ZALTTÓ 
LTAL 
ET TULL VAJ 
ALI 
AMEL 8 
"Ma falon LESETT] 
(EN) médiás LD LAS 
(EA j ma Í ki a hamis 
) [AB ! dal! 14 ETT ALET TéT 
nyissuk La ga 
(LAT 
"Hi futószalt 
! de 
! Ed 















































JEGÜBÉS kenán [A hg abba a ÚNA ip vő) 
MELL SZEKTA VEL HO ELOTT LT] 
egy kígyóvá, majd egy gyűrűvé a földön. Vegyük el a 
LOLHTATTLLHT ALKAL EKE ÁHT 
KANTÁTA TSÉE TET tetején lévő két 
KM LELKE ESEK EKOT e tát] 
FADELENEE TOLE KEKE EL CSST e AAL) 
. heverő gyűrűbe. Most lökjük be a vödröt a kútba. Az 
imént készített emelőnk segítségével immár fel tudjuk 
. nyitni a kőlapot, mely alatt egy lejáratra bukkanunk. 
1" Lent beszélgessünk el No-Kah-Wat-tal. Elmond egy 
, történetet: gyerekkorában egy Dr. Livingston nevű tudós 
[Era TATE KELETT TET AL CELZOTT 
majd részt vett a Manhattan Project-ben is Los Alamos- 
ban. Egy nap egy Reinhardt Schmidt nevű fizikus Los 
Alamos-ból elrabolta Lívingston-t és a gépét, s vissza- 
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CEZ RTL STILETTO ALT TTL LT] 
találunk. Olvassuk el ezt is: a már ismerős, félbevágott 
KÜL Me NEL TÁNTA ÁT A 
Ha kívánjuk, vegyük fel a kulacsot a gerendáról, majd 
menjünk hátra, a völgybe, s onnan a barlangokhoz. A 
TELL [EJTI LT ETO ETKTLLTMSET TÁL 
mélyedést, melyből vegyük ki a - valószínűleg Phillip 
CUKÁT LEÁLL LOLA OO KS ELT 
tra lesz szükségünk, amiből csináljunk fáklyát a garázs- 
PEACE TLOT A Ne EA Tán rA KS 
(EL Au LÁtLe 
lyánkat a gyufával. 
Egy kis séta után 
[LAKÁS 
irt e NB Eric 
EJ CAL Lt 
LAO 
volt az, aki infor- 
[UL CT TULA TES 
akit rajtunk kívül 
valaki más is ked- 
























































oldalán . hasonló 
LYA TUL TANULJA 
EL EZAAN UL LAKÓ 
sajátunkéhoz, 
[MESSALA KHT 
LULOKEEV 
oldalán lévő lyukba. 
A kinyílt titkos 
rejtekhelyből ve- 
gyük ki a második 
kristályt. [Si JAZTTS La üss lést E dan (1 
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bal oldali 





sad aj ko 
LO TTTTTEÁ 







ÖSSZHATÁS 


 TESZTELVE: PC — 


ET 


LENLEGI 
LTE NOEL TS K ELT TA LETE ára LAT 
következő számokat: 2738 és 2734. Vegyük le a lakatot 
a kulccsal, s indítsuk el a berendezést. 
1942-be, Dr. Livingston házához érkeztünk, s épp 
LL TTL GT aYe TT LA TLAN TAL MAAA EZT LA 
már sebesült Livingston-nal is, akit hősünk gyosan vis- 
szaküld a saját idejébe. Az itt található zászlórúd aljánál 
emeljük fel az egyik követ, mely alatt egy kis pénzt 
találunk. A ház ajtaja mellett vizsgáljuk meg a falon 
függő díszhalat, s vegyük ki a szájából a kulcsot, amivel 
nyissuk ki az itt található ládát. Vegyük ki a ládából a 
EGES KELT AOL EL NETEN 
hamarosan egy gép száll le, aminek a pilótája a nálunk 
lévő 20 dolcsi fejében hajlandó minket elvinni Las 
(erER LB 
Miután landolunk, s a pilóta elmegy a szomját oltani, 
nyissuk ki a repülő oldalát, s vegyük ki belőle a 
jelzőrakétákat a pisztollyal, amit töltsünk is meg (a 
dinamitot hagyjuk). Menjünk be a templomba, s ott job- 
bra, be az ajtón, majd le az alagsorba. Bújjunk ela 
ELNE Mut ÉR [ACTEON LICI 
Chi j bb, és öregebb 
[TAC 





(adag tg egg eti ag) 
: 400£ 


(IRGKE átala hú kaealcoáe A 1 1 LL NNNNA 
I nOn-HOSTILE BASIS. FLEET: CATP USE HI-SPEED POWERPLANT- 





DESTRUCTOR FÉR 
ASSAULT. FIGHTER - 
ASSAULT "FIGHTER 
Gee áia eni 


FEEL KÉSŐ 





SÉT LO A $ Ú 
mert felbukkannak az idegen lények is. Róluk LOTS 


CET seTél 

vezetük is 

hasonló. 

ER ASZTAT 

Li MICI hihi ÉS F 

adnak, pl. bányászat, űrhajó- . . , A RIGELLIAN KONFÖDERÁCIÓ már régóta szerepet 


TESZT TAL EE TM TA AAL EE 
MEM GAEL ATA tösgágytési Ctásttas 
ETET LAGE ÁL MÉ AL A ÁLLATA ANT 

ez LRTZB ChatTÓ bukkannak fel. Technológiájuk minden szempontból fejlett, 
Beata kivéve az energiatermelést. Az atomenergia fejlesztésének 
ETL CELL LÉ 8 titkát nemrég lopták el egyik hajónkról. Ezt a hátrányukat 
zttk azzal ellensúlyozzák, hogy kifejlesztették az energialopás 
- ATYLARAN BIRODALOM technológiáját. Ezért a felderítésük is nehézkes, mert a 


gyártás, élelmiszertermelés. 
KELL ELETU LUNA LGA 
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kémhajók gyakran nem tudnak jviszatérni tőlük: egysze- nek VENA -. B. TK pia Z 
rően leszívják róluk-az energiát. Igen bőkezőűen-bánnak a lakosok), valamint a MJ JETti 
rakétákkal, de sok meglepetésre nem kell számítanunk. (OL AÉL TT 3 
MEGLETT ETT LETT e MLLE A Te TEL TS 

fák. Technológiájuk a biológián alapul, ezért még soka hatjuk 
felderítetlen terület. Rakétáikat nagy távolságokól képesek el azt is, 
irányítani. Sok ismeretlen fegyverük van, tehát mindenre hogy 
fel kell készülnünk. Szinte védtelenek a tűzzel szemben, de hány kész" 
PEN ALTO NENT 8 CAT EINLAAZ LÉ 
MINDENNAPI ÉLET ÉS A BÁNYÁSZAT — bolygón"és hogy 


PALL ELET dat IA LA AÓ Té tizes a CPU. 
Fund pontnál: Money (a még beosztatlan pénz), KELSHKTA Téren TB 
Construction (épületekre költhető összeg), Vehicles (őrha- VT EI A 

rt HEC 
jók, Space Dock), Intelligence (kémkedés), Missiles víztermelő állössés 
(rakéták). Mindig csak annyit költhetünk, amennyit itt beál- ÖT na 
lítunk. Új kolónia alapításához etes CL LO TJÓ 
LELEK ELT ASZTALT LAT ELT ei 
bolygón, amely nélkül nem képzelhető el élet. Ha ez az 
CA TTELATAT SZT MÉ TAL OS] ATC ETTÉL LAT ei 
nem árt kiépíteni a védelmét. Egy C.P.U. rövid ideig képes 
élelmiszert, vizet, energiát és levegőt termelni, 100 
(ITTA AL ETT LA TA TELL ATA 
anyagok egy részét tárolni is tudja, de érceket nem. Erre az 
CTL TTL LET E TAT ÁL ETL SZTN) 


Support, Hydro- 
ponics, Hydration 
[de AT ET TT 
energiater- 
LL CLAKY LT 
ULT) LL LTT LOL TLAN 
LELT ALT T TOY 
tárolásra kelleni fog egy 
GITT 1 
ETL NCÉSÉ Ta 
CALL ő 
B ae zek é LELTÁRT (3 
MEZELt Ke A h is. A lakosság 
9 Ű növelésére 

b: Sa st HE 3 ."1 emelhetünk né- 
bé ali Bő 58 s [OLE TSZO] 

A 5 b is, melyben 150 

embernek jut 
[ET ALA OTT 
pit ba 
ből a Protected változatot felállítani, 
TT TT ELT ET ET 




















azt a Császári Tőzsde rögzítette, tehát hosszú "§ 1 ST 
RU egés es is tai Le) zetét áte épít- 
vannak, később: pedig folyamatosan. hetünk, ahol van ilyen épület. Nem árt egy Medical és egy 
E 7 n építsünk ágyúkat (X Turret) valamint Security Centre sem akkor, ha nagy a lakosság száma (kb. 
lakosból több adó hajtható be, mivel az adó mértéke nem YA NET TÉT ESNÉK tt 150-200 emberre. elég egy-egy ilyen épület. Biztonsági 
változtatható), a munkanélküliek számát (akik miatt mM EESE E e e A VA) jevaznntő épület nélkül elkanászodik a lakosság és lopni fog a 
ezel begémztlat [1] rk VÍZ, úgy egesi NO ÁA Ae] KÖeTó ett váHBB bankból, Va kisi rea jött .) Ha kis hajókat Cézts 
minden lakos egy egységet fogyaszt mindenből naponta), 9 CALL L A ETTOL HE LEE do ALLT 
(ASZT CL KONTLINEIAT [ LAO TUL LA létet s VELE pgjanti jrdtaéilés 3 KT ha (A CGYENLÁT ran is. A ása 
felesleg is termelődik; sárga - ÜL de múr HELYT KZZESEE UA LN LOTS KUN 
fogynak a készletek; [dkg Le Y g ; es Égi mely megnöveli az aszteroida körüli feld 
LA ML ANT Ta 8 fi ha veg NET kell egy. Missile. Silo. is (itt ti 
FEL só a 8 iszt ztás d 8 ELLENT 
ha nem te- 5 ri 
szünk va- 47 
lamit), / 
MICI 
(19 KILE 
hatjuk a 
radioaktivitás 
"mértékét (5094 
alatt még jó, 
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HESS ésszkölksátyósllágszaslkéníesentek Kb 
- Screen Generator: a LEGFON- az utolsó hajóig vagy a-győzelemig harcolnak), illetve 
TOSABB védelmi eszköz. 
LEALL 
LTAL A La TÖTT A 
körül, mely minden 
ellen hatásosan véd. A 
taktikai . képernyőn 
[RAGE TUL ETL] 
TTL T LA 









bolygó megtámadása. Ha két flotta harcol az űrben, akkor 




























1 - 2ND Generation Mines / Deep Bore Mines:a véget NAA 
; bányászatot gyorsítja fel. Akkor érdemes megvenni, haz — . Sejsmic Penetrator: a legritkább és ezért 
ellenfél valószínűleg hamar leveri a bányánkat. MENET] ATÁT er ÉT 
kN ET OÉ e LG LL TAT LT kibányászni. 
védekezés.- Asteroid Engines: ezekkel mi irányíthatjuk egy. Anti-Virus Missile: a Virus Missile NOB 
j aszteroida mozgását. Hasznos, mert az üstökösöket csak gfenszere. Amint a zöld foltok Meet 
így Dj kikerülni. 5 f CLT LNN KAL Na 
- Gravity Nullifier: bakapcsolásakor a bolygónkba nem különben hamarosan mindent 
csapódhat más égitest (csak üstökös), mert minden bolygó El taTe EL TÉS 
$ 
5; LTAL Us 
k Marat b 
LETELT ETL TTL TELL AUTÓS ii tB 
[E0YTNLL KT TELT LL LRL FAT ÓL TEVET TSA 
LL YA Te TETT LA Me ezsetői 
§ - MEGA Missile: egy egész aszteroidát elpusztít, de nagy- 
MNÜA TIZ LN uj Ala OSÁTT ET 
- Missile Guidarice System: nagy távolságokra is özná DEFLECTOI 
irányíthatúnk rakétákat, valamint indítás előtt magtudjuk a EZZEL EGE kett 
[LTAL E 
ÜL JENS § 
MACA 
IS 
Ur 9z 
[TT ENL Ti 
enélkül csak 
(Nori HARC 
j DLA 1u- Most érkeztünk el a legizgalmasabb részhez, a harchoz. Ez 
dunk ércet — legkönnyebben az Asteroid Field mezőről irányítható. Két 
LL a módon indíthatunk támadást: rakétával illetve őrflottákkal. 
il ygók A rakétaindításkor EGET TAL EGT] 
[EZ és a célpont aszteroidát. Itt láthatjuk a találati pontosságot 
mee ELLA a ő zárás d Cl 
Turret: a arakétákat és várni az eredményeket. 
Pho ton Flottákat úgy hozhatunk létre, hogy minden hajóra rámu- 
Turretnél is tatva kiadjuk a Join Fleet 1/2/... parancsot. Ekkor már 


HÉ együtt irányíthatjuk őket. Egy flottának több feladata is 





úlius - 





(seg vrZt] sti s zzák 





EEEN E 


augusztus eg 5. 


a villogó jelükre mutatva meg is nézhetjük a harcot. 
Ilyenkor parancsot is adhatunk a visszavonulásra. 


Cyijb 
53) egyző LELT LE 
80 DAYS [ETANOL AT 1 
ereir-ig tt 1 NN: 


KEL TKTLTLAL LT 
építhetünk kémmű- 
[LELT AG 
CLELLET TELT S 
[ETT e LA AL 
[ALLT LÜL 
LU VALT ÁT TE 
NT LATTAL Tuti 
CL ZTE 
MLLE ENEK] 
aktívak, a nagyító 
ICA OT AT GTA TT A CATO TTL 
[ELÁLLT ALKO Te KANIZSA TÁ E 
ELEG ELSZÁLLT LG RLETI 
láthatjuk), az ellenség által ismert aszteroidáink, a bolygó 
épületei (támadó, védekező, energiatermelő és egyéb 
kategóriákban), az indított flotta összetétele (ha innen indí- 
LTAL KG TTL LL Ae TOLL VAn LUT E 
ciók sorrendben drágulnak, és a sok használat miatt hama- 
[CL ÜLTE TOL LN 
TLAN TT LELETET LG MET ÁE 
beszéddel. Biztonsági másolat készítését mindenkinek ajánlom, 
ehe ELLIE ZÁ e el] 
Ancy 


es rénl a HU 4 
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eddig 12 ezerért Lego-t vagy G.I. Joe-t vett a 


bernek adtam el konzolt, aki még egy milliót 
nem is látott egyben! Azonkívül pont azért 
hordom el halomszámra a játékokat a bolt- 
ból, hogy SEGÍTSEK a konzoltulajdonosoknak 
a választásban! Hol élsz te? Mennyi a 
jövedelmed/kereseted? A Holdról jöttél? Aki 


MAJDNEM 


Na most aztán elég - BETELT A POHÁR! Úgy látszik újra 
erőre kaptak a tipikus negatívan magyar mentalitású 
egyének, és agyon bombáznak minket olyan levelekkel, 
amelyekre tényleg senki sem kiváncsi. Ahelyett, hogy 
értelmes témákat hoznának fel, régi lerágott csontokkal 
dobálóznak, vagy olyan dolgokkal, amelyekhez fikarc- 
nyit sem atól Éppen ezért most félreteszem eddigi 
birka törelmemet, és nem leszek tovább úriember - az 
eredetileg 2 oldalasra tervezett MANGA rovat felét 
Kovács Tamásnak szánom. 7 
HELLO TAMÁS! 

Megírtad kritikus leveled, de sajnos nem kritikusra, 
hanem kötekedőre sikeredett. Fel kell nyitnom a 
szemed, mert néhány kérdésben totál el vagy tévedve! 
Vedd már észre, hogy a C64-es ideje LEJÁRT! Nyugaton 
már a SENKI nem foglalkozik vele, mert egy ELAVULT 
gép. Bevallom, én is szerettem a játékait, de könyör- 
göm, haladni kell a korral. Ha egy napig ott ülnél az 
576 Shopban rájönnél, hogy mekkora üzlet ma a C64- 
essel foglalkozni - SEMEKKORA! Minek is emlegettem a 
nyugatot - egyszerűen be kell látni, hogy a 32 bites 
gépek korában egy olyan haladó szellemű újság, mint 
az 576 KByte, nem foglalkozhat egy több mint tíz éves 
NOSZTALGIAGÉPPEL! Elmondom neked, hogy pont 
SENKIT nem érdekel rajtad kívül a CHOLO leírása. Mi a 
francnak adjunk egy oldalt a KATAKIS-nak, amikor min- 
denki ismeri - hiszen ezer éves őslelet. Egyszerűen vedd 
észre, hogy az 576 KByte túlnyomó részben az újdonsá- 
gokkal foglalkozik - és a SILPHEED azért érdekes, mert 
forradalmi technikai/grafikai újításokat tartalmaz: tehát 
fel kell rá hívni a figyelmet. Ha éppen nem MCD-re, 
hanem Casio számológépre készült volna el, akkor is 
belekerült volna a lapba! 

Azt írtad, hogy az 576 Shop-ban SKINHEAD és 
PUNK kinézetű eladók vannak, akik rá sem 
sz""nak a vevőre. Ismét csak fel kell nyit- 
nom a szemed - én személyesen ismerem az 
összes ottani srácot, de egyikük sem tartozik 
a fent felsorolt kategóriákba. Szerintem Te 
még nem láttad élőben az említett irányzat Vg 
képviselőit - vagy egyszerűen csak barom- 7 
ságokat írkálsz. Előfordul ugyan, hogy a 
fiúk ellazulnak egy kicsit, ebben telje- 
sen igazad van - de olyan még nem 
fordult elő, hogy valaki FÉL ÓRÁIG ott állt 
volna a pult előtt! Hát milyen egy / 
rosszindulatú ember vagy Te? Pont 
a napokban beszéltem telefonon 
egy hölggyel, aki nem 
győzte méltatni az eladók ! 


kedvességét. És jobb ha / esz 
tudod, hogy a megelé- ; z 
gedett t 















vevők vannak többségben! Pontosan ezek azok az 
eladók, akik egy ÓRÁT is szívesen beszélgetnek a vevő 
problémáiról, még ha az a végén SEMMIT SEM VESZ! 

A TV műsor! Nem mondok Neked ellent, tényleg 
lehetne sokkal jobb! DE - elárulom neked, hogy az 
összes eddig bemutatott játékot én játszottam fel, tehát 
tudom, hogy mennyire UNALMAS, IDEGESÍTŐ és KÖRÜL- 
MENYES egy C64-es programot leadni. Egyszerűen a (64 
nem alkalmas arra, hogy az ember szórakoztató műsort 
csináljon vele! Neked SEMMI fogalmad sincs arról, hogy 
milyen akadályokba ütközik egy ilyen műsor összera- 
kása - próbálj már meg egy olyan 2 perces klippet 
összeállítani egy €64-es programból, hogy az ne legyen 
unalmas! A műsort KIZÁRÓLAG az általad utált konzolok 
(MD, SNES, CD32) dobják fel - és el kell keserítselek, a 
C64-essel csak nosztalgiából foglalkozunk. Mi a szttért 
kell nekünk a C64-est életben tartani? Nem vagyunk mi 
elfekvő osztály! Ha lennének újdonságok a C64-esre, 
bemutatnánk - de NINCSENEK! Ja, kár volt leírnod, hogy 
a MAYHEM IN MONSTERLAND megveri a SONIC-ot. Hát 
eszednél vagy Te? Akkor szerinted a LADA sokkal jobb 
kocsi, mint a 600-as SEL MERCEDES, hiszen olcsóbb a 
szervízelése? Bocs, de nagyon piti a stílusod. 

Végül hozzám szóltál - válaszolok. Ha mondjuk azt 
írtad volna, hogy itt vagy ott tévedtem, ez vagy az 
másképp van, SZERINTED ezt vagy azt rosszul tudom, 
fejet hajtottam volna. Te azt hiszed, hogy a konzolokat 
csak a milliomosok veszik? Jobb ha tudod, hogy egyedül 
én TOBB TUCAT- 
NYI olyan em- 
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IZ 





gyerekének, az most kazettát vesz a konzol- 
hoz. Nagyon sajnálom, ha a szüleid nem 
adták meg neked azt, amit az 576 Shop-ba 
járó szülők megadnak a gyerekeinek. És 
sokan közülük egyszerű munkások, mint ahogy az 
én apám is az! 
Felhoztad a MANGA témát is, 
legyen! Elárulom, mi kerül egy 
MANGA filmen 3000 forintba, 
de te tényleg borzalmasan 
tudatlan vagy! Nem egy www 
videotékás haverom van, és 
úgy tudom, hogy a 
kiadott eredeti filmek 
4000-5000 forintba kerül- 
nek és csak a kereskedők 
vehetik meg ennyiért! 
Dolly Buster pornófilmjeit 
10 ezer forintért adják 
EREDETIBEN! Egy MANGA 
film Angliában a legjobb 
esetben is 10 font - ez 
1500 forint. Na de Tamás, 5 
ezt be is kell ám hozatni, LA 
és léteznek a VÁM és ÁFA AP FSAZESN 
nevű fogalmak is! Kalkulálj 
egy kicsit. Ennek ellenére kapás- 
ból 5 srácot ismerek, akik még töb- 
bet is adnának egy-egy filmért! És 
nem kívántam, hogy folladj meg, 
hiszen nekem Te is csak olyan vagy, mint a 
többiek - közömbös. Végül azt mondtad - szálljak ki a 
lapból és indítsak egy konzol különszámot. Erre aztán 
nem tudok mit mondani - kicsit jobban kéne ismerned a 
körülményeket. Ja, még egy apróság: egy-két oldal nem 
tetszett neked. Nade az Isten áldjon meg, hát ott 
van mellette 25 olyan oldal, hogy majd megszólal, 
csúcs design, képek, grafikák, a lelkünket kiadtuk, 
" mire összehoztuk - és TE beszólsz arra az egy 
9 oldalra? Mi kell neked? Mi kéne még? Tényleg 
! nem kéne olyan kukacosnak lenned. Győjts össze 
párezer forintot, és vegyél egy kazal mindenféle 
újságot a következő hónapban. Lapozd végig őket, de 
ne a tartalmat nézd, hanem a tervezést-színeket- 
összetettséget-ötleteket-grafikákat és a PAPÍR minő- 
ségét. Nehogy azt mondd, hogy az 576 KByte nincs 
;. benne a 3 legjobban! Tamás, most tény- 
leg ne haragudj meg, ne átkozódj 
S (persze, tényleg olyan randa 
b vagyok, ahogy látod) és szállj 
k magadba - LÉGY EGY KICSIT 
POZITÍV és méltányold azt a 
4 lelkesedést, amit minden 
hónapban CSAK NEKTEK 
ölünk bele az újságba. 
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szokásos rövidke egy lap. 
Ezért elmaradt a DOOMED 
MEGALOPOLIS című 4 
részes sorozat elemzése, és inkább valami 
újdonság után néztem - jöjjön tehát a 
GYYVER!. 

FLOTTA ZA Lát ITTA 
tudja, hogy a legtöbb. történet több részben 
kerül a piacra. Ezek között is a legmonumen- 
tálisabb az a sorozat, amelyet az idén 


5 [XT LISZKAI 


Mi 


kezdtek el forgalmazni: címe THE 88 E 
CAT SERT ELÜLT 8 t 
A történet 12 részből áll, jelenleg pegig al esz 


CALL LL B 


szerencsétlenségemre nekem csak SEN ES ES 


a DATA 1-2-4 részeket sikerült megsze- 
reznem. A filmeket "15 éven felülieknek" 
megjegyzéssel látták el, tehát a dögösebb 
LTAL TEL LATTAL TT AT KKT 
egy Japánban rendkívül híres trió készítette: 
LYA LL AL RTL DAN] 
UNE ETL ALL EZT LETT 
LIL NENYL TH ETET SZUZ ALA MTL LOTS] 
LETTEL TAT TT NETTO ZA 
nincsenek "eltorzult", nevetséges arcok, 
ULAGLYLD TAÁSZL L ÉTALTT LT 
élethű a kidolgozás. 

A GYYVER a tökéletes fegyver. Egy idegen 
stílus misztikus MECHA-ja, amelyet ha aktivál- 
nak, azaz felöltenek, a kosztöm egyesül 
viselőjével és szuper harcossá változtatja azt. 
LAJ Kiel án] 3 
GUYVER a címe, megismerkedhetünk a 
történet alapjaival. Három GUYVER egységet 
CTL TAKE LU TET ET ALT KLB] 
a "hatalom" és "misztikum" tulajdonságok 
fémjeleznek. A GUYVER 1-est egy SHO FUKA- 
MACHI nevű srác találja meg, aki beindítja a 
MECHAnizmust és egyesül a gép tulajdonsú- 
E NT NASA LTAL EOK Z HK 
megy át személyisége, amit alig tud 
megemészteni - de szerencsére a jó oldalra áll 
és gyilkos háborúba kezd a CHRONOS által 
OZAT YA LDT ZEN 

A második részben - BATTLE OF THE 
[AAL ETEL LU SÁ TELET KEY Eli 
az ellopott GUYVER-ek titkára és felbérel egy 


Eredetileg két oldalasra 
ACEL TIL EL $ 
MANGA rovatát, de jött 
egy levél, amelyre min- 
CELJAT LESZ h tj 
kellett - így maradt a 

















































A 
Kék Za € A 


verte] eza 


pusztítsa 
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(NEGY LÉTR VETT TTL 
mészetesen magára ölti a 
GUYVER 2-t - és megkezdődik a két szupergép 

LIAM 
KULON KEN ÁT 
kimaradt az életemből, így egy ugrással 
átlépünk a 4. folytatásba: ATTACK OF 
THE HYPER ZOANOID - TEAM 5. 
Itt már igazán beindul a háború, 





Fel I 





o F TH 
LELETET TSZ LL 1143 

LELET Le LT ET ATTLNL TT L 08 
erre sor kerülhetne, GYOU kapitány, a 3 
CHRONOS embere támadásba lendül 5 gyilkos kh 
lénnyel (szörnnyel?) - a HYPER ZOANOIDOK- 
LEKI ZA TASI LL ALLE 
séget képvisel, hogy: rövidesen nyilvánvalóvá 
válik: a GUYVER 1-es ; 
nem fogja túlélni a 
[TAN NT TA 
egyedül nem! 
ALAN TETTES 
(ANNE 
az egyik legsikere- 
H-T eSrt ILL B 
[LETT 
ATA LALINYLTEN 
ML LL 
van, de a legfon- 
[ULT ZAL A 
Ala L ata 
CL Tst tt hihó 
[ELAINE [11 
ELT ETET TON 
FIN TALOMTT [TA 
Meta EL L-SiÜT] 
KEZET TT 
érdekében "ameri- 
Le dd TTL ATA TAN 


OTA LL LÉ A 
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LTV NEGY AT UML LA TZág 1] 
orba visszanyúló ismeretség 
EZEL e GT MÁLTA 
ML LSE CÉ 8 
Ét JéSszzK 


Hl 

TOLTA CT ALANYA TAT Új 
készítette a grafikát, amelyen 
[LAS eTÁLT ELL TN 
CLT ELÁLLT LATSZAT AL TB 
játékot. Hosszú hónapokon 
LECSATOT SZINT A 
LETELTÉT TÁ ETL TES 
palettát, megrajzolja a 
[AZA ALA S 
LACEE 

szikláit és / px 


j olyannú / KK 
KELETT A ALT CT TA LEN 
lényeit, ahogyan azok A B 4 














Mondja nekem a múltkoriban a Béla: Te Martin, miért 
KKA KELET E AT L TT 
játékokat csinálni? Erre kicsit furcsán néztem rá: De 


LETT NT An] HUN EL éset 





EA ÁL KSLGEN Et 
LAT él 
EY N ATS] SZT EKZETT E 


ML LTULÁJA a THÁ 
TENNÉ TE [ZO 


g "zagrafika tökélete 
388) ja Elé E SL LASZ ATR TA raer YA ik íj) ef ama € ű 4) fá 











ér. A té! 
MLLE ETT ET LELT EIT TEHET ÖTEáb Pa 


voltak. És most olyat mondok neked, amitől elhagyod TEKANB té 
mul UL MILCÉTÁT TAR L LATTA d kia 53 SBL b ves 
LITTLE TTAL ORE TATRA B x Fe 
(LELT OLE TAN TT [osátel ei 
LG LASSAN TET e TTL NYA ALLJ NEALTT 1 Pra 8 
LL TLLTT LELKET ALLT ALLÉL CK 


Va 
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LETI NEK TAN ág ÁT L VAS Nt Et Fű 

mellet el kell ismernem, hogy az ECCO a mai napig a / 8. 
(klasszikus értelemben vett) legszebb grafikájú / satb SZ Itt s—— e. 
LTAL OLAT TAT KELET eA Lt vétele Tutvi e ramot és a 3 megszülettek az 
UJ lutaauti KETTKT UE EZALATT szál KAZE TTL EA JNÁT 
LOTZ E d NT u et LESZEN LT LE LL ETET EL S LST ET 


LETT LG UL CET UL CL AL TSZ TETTE Ma tea ELÁLL SALA] mdELOL a legtót ; 
[j ules [ESZA [4 az és GAL profi Le képernyőre. A keze alá dolgozott Imre, aki mellékprog- "volt, hiszen ez je Ír 
ee CSL LE AL ALATT ELT LYLE ÉTTET] KEK KE ÉT 
grafikusai is órákat vehetnének. A srácok egy budai iro- KAT OKNAL O ÁL 
GeULZTÚ OLE GO Ú Gb LOZCN Zár GÉM ATS ML LEE CZLE 
ALTO PLANET 8 la! e. LALTOSZ S ezután Így bere. Mihály a srácok között az az ember, aki a legtöbb tkHigjt így örtös Bu 
MCAL Vh DUL ZAL TE ge ze e esze see e ÜESEN Ze E AeT tú] ) 
Ld [UO dul igazáról pOL kv tale ön. Ő építette/készítette a hardware interfészt és a " készültek Hi fs a csapat nem engedhette meg magá- 
CEL LAB LA MGGe e TOLL RÉ TTL ST ETET Tt] LR LA égi figurákkal dolgozzon. Az új ál 
nem vett részt a CULL LU G GOD GUS METAL] TT LSEZ TT ON SZÁE ee PAL LALL LETT LENA COT LL 
LTAL ELET LOK ST KETTES CL KV ZATA TAL LT Dá KÜ LGEL JEE EKE OT 8 
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k a játék sorú 1 ú 
LICIT LILI 
tájú játéknál asszem" elmegy! CLTLGÉTÓ 


EEEN E REL LL IE ERT LÁT TESTÉT 
ILLE TÁL EL ELLA LTT A LEIR LAL TATÓ VRRNALST LA ÁLLT TTL TE 
CB fe tűnnek fel. Nagyon érdekes, hogy lebegő medúza). Aki szereti a H.R. 
üveggel nézve térhatásúva MT NNATA 3 Vga CLA HL 
c E kellene látnotok. Ismét , a 
(DRY OALA 


JA an (3) elárulom; LTAL 
gy azrosszes pályát majdnem kérésre azelú !! 
CELLS Aa TT TALK AN LKELL S 
ITT TAK 


KIK) szvrn n POjj Alk 
KELET TELT (Le KÉLAÉLST ! TR [8 BC rtf 

ML CN AAT TSA TA tes MSZT ! 

TONY Lá aes 

azt is, hogy kész ENrsi Z 1 

EYELLN TT TEÁT TÓ 

CAALTT AZLTT LT T Lu 1) 

orsabb a haladási sebességül 

ETT TAL OLTÓ 


Ke z A ZONA ut 
(ESZTET 
[ELETTEL EE 


[ELT EN LTE 
KÉt ALOL AES Ils megfigyi ; 
nemcsak a kinézetük növényzetet, az őskor több millió évvel 


(KESZEN LELT jj eszetekbe - 





A ELST e AKT 
egy fontos VELEJÁRÓJA... 
Most úgy érezhetitek magatokat, 
ijújara a LAZA előtt. Saj 
ILS GzeltlG Úú 


eme sp 
ji E la LT 


július - augusztus B 5. évfolyam 7-8. szám 1! 
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Nagyon valószínű, hogy befellegzett a nagy 
amerikai rajzfilm-, és képregényhősöknek. Egy 
mostanában alakult csoport, a SHINY ENTER- 
TAINMENT már majdnem teljesen elkészült egy új 
MegaDrive játékkal, melynek főszereplője EARTH- 
WORM JIM, azaz egy közönséges földigiliszta. A 
fiúkat a jelenlegi videojáték piac talán legnagyobb 
advászainak tartják, hiszen olyan munkatársaik 
vannak, akik dolgoztak a nagysikerű ALADDIN és 
JURASSIC PARK játékokon. A csoport főnökét már 
több TV társaság kereste fel, hogy JIM-ből valami- 
lyen formában filmsztárt faragjanak. 

Node mi olyan különleges egy földigilisztában? 
Hát, többek között az, hogy a játék tervezői nem 
a szokásos sztorit írták meg a játék előzmé-nyé- 
nek, hanem egy vad képregényt rojzoltak hozzá. 
Ebből két 
oldalt be is 
mutatok nek- 
tek, remélem 
látszik valami 
0 hangulatá- 
ból! Szóval 
valahol a vi- 
lágörben 
ádáz hajsza 
folyik, melynek tár- 
gya egy szinte el- 


pusztíthatatlan őrruha. A ruhát a sztori 
ilefese egy kis zöld lény birtokol- 
ja, megszerzésére pedig PSY-COW az 
i intergalaktikus fejvadász törekszik. A 
ruha lezuhan egy bolygó felszínére, 
ahol JIM éppen egy varjú elől menekül 


- és persze pont a fejére esik. A giliszta 
és a kosztüm egyesül, 
és JIM-ből egy 
szupererős 
harcos vá- 

lik - aki 
lassacs- 

kán meg- 
szokja új 

























és rádöbben 

lehetőségeire. Kio- 
koskodja a lézerpisz- 
toly használatát és egy 
véletlen fakidöntés 
után karizmát is fel- 
fedezi. Most képzel- 


jétek el, hogy egy szinte 
üres ruhából egy cér- 
navékony gilisztofej 
kandikál ki! Pont ezért 
JIM képes arra, hogy az 
üres helyre mindenféle 
hasznos stuffot bepakol- 
jon, amelyek később jól 
jönnek a kalandjaihoz. Ne 
felejtsük el, hogy PSY- 
CROW keresi az áhított 
kosztümöt! 

A játék tényleg veszélyes 
stílusú grafikát tartolmoz. 
Volt alkalmam megnézni a fő- 
szereplők rajzait - hát ne tudjátok meg! 

— Közülük MAJOMFEJ PROFESSZOR 
a favoritom, aki JIM ruhájának 
a tervezője. A szerencsétlen poli 
néha rohamot kap, olyankor 

megfordul a kocka és a 
6 iz majom kerekedik felül - 







a neve pedig PROFESSZORFEJÚ MAJOMmú módo- 
sul (fordítsátok fejjel lefelé az újságot, halálost). A 
kis fehér kutyus neve PÉTER-BABUCI, aki néha a 
mellette látható ciklámen szörnnyé változik át. 
Nem egyszerűek a formák mi? Na és hogy tetszik 
PSY-CROW, a sárga nagymenő? Kakas lábak, 
csirke farok, sörcsöcs és hozzá a fej. Külön fel- 
hívom a figyelmeteket a fegyverére és a belőle 
kilógó lövedékre. A többi szereplő között van egy 
súlyos arcú cica, EVIL THE CAT, aki saját börtönnel 
rendelkezik és egy klasszikus páros is BOB és 44 
(igen, 74). No. 4 egy totálisan buta-bárgyú ízom- 
pacsirta kutya, aki egy gonosz és lángész orany- 
halat cipel a vállán egy befőttesüvegben! 

A készítők persze az égig magasztalják játé- 






kukat, de ez a képek alapján valamennyire 
érthető. Azzal érvelnek, hogy a SONIC jó anyag 
volt ugyan, de Dr. Robotnik-on kívül egy negatív 
hősre sem emlékszik senki. Az EARTHWORM JIM- 
ben viszont minden szereplő imádnivaló. Arról, 
hogy a játéknak hány pályája lesz, semmit sem 





tudunk. A hátterek tényleg nagyon klasszak, fan- 
tasztikus kinézettel, képregény stílusban. Elke- 
veredünk egy sziklás bolygó felszínére, egy 
szeméttelepre, valamiféle vulkánkitörés közelébe 
és még egy helyes hercegnőt is ki kell majd segi- 
tenünk. Az akció ugyanolyan szédült, mint a grofi- 
ka. JIM össze-vissza lövöldözik és néha a ruha 
használja őt: ostornak, csáklyának, és mittudomén 
minek még. Ha JIM sokáig egyhelyben áll, vissza- 
bújik a ruhába és valami tisztára esztelen dolgot 
szed elő, mintha csak egy raktár lenne belül... 

A cég októberre tervezi a GENESIS és SNES verz- 
iók megjelentetését. Ahhoz képest, hogy DAVID 
PERRY, a játék producere és fő programozója egy 
1K-s Sinclair gépen kezdte... Martin 
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Az már régen eldöntött tény, hogy a legnagyobb 
szórakozást azok a játékok nyújtják, amelyekkel egy- 
szerre ketten is lehet küzdeni. A MEGADRIVE tulaj- 
donosok bőven válogathatnak ilyen játékok között, de 
most a CODEMASTERS cég jóvoltából egy extra 
meglepetés is került a boltokba - a PETE SAMPRAS 
TENNIS. A játék forradalmi újítása, hogy a kártya tetején 
két plusz irányító csatlakozó van, így mindenféle 
adapter nélkül egyszerre akár NÉGYEN is élvezhetik a 
páros játszmák hangulatát! Megmondom őszintén, hogy 
eddig ki nem állhattam a tenisz játékokat, de ez a stuff 


SEG 


tényleg betalált. Aki olvasta a londoni ECTS-ről készült 
cikkemet az tudja, hogy Zolee-val már ott lázban égtünk 
a program kipróbálása után. 

Bátran ki merem jelenteni, hogy ez az új tenisz maga- 
san veri az összes hasonló MEGADRIVE programot. 
Kezelhetősége, grafikája és hangulata 10096-os és az 
ajándék csatlakozó csak hab a torta tetején. Ha pontos 
akarok lenni, el kell mondanom, hogy nem csak 
négyen, BÁRMILYEN kombinációban küzdhetünk. Sőt, a 
Világkupa módban akár 8 szereplőt is vihetünk - no 
igen, aki bírja. De mielőtt belekezdenénk a játéktesztbe 
mondanék egy pár szót Pete-ről, a játék keresztapjáról. 
Aki járatos tenisz berkekben, az jól tudja, hogy Sampras 
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urat jelenleg a világ 
első számú játéko- 
saként tartják szá- 
mon. Ő nyerte a 
Wimbledoni . Baj- 
nokságot, a US 
Open viadalt és még 
6 különböző díjat - 
többek között az 
Australian." Open-t 
is. A srác még csak 
22 éves, de félel- 
metes ütései miatt 
már ráakasztot- 
ták a Pete "Pisztoly" 
Sampras gúnynevet. 

Maga a játék, 
akármilyen felállás- 
ban mérkőzünk is, 
magyon jól van 
megrendezve. Ha a 
háttérben vagyunk, 
ugyanolyan jól ke- 
zelhető és irá- 
nyitható a figura, 
mintha elől állnánk. 
Emlékszem, hogy 
régen a tenisz prog- 
ramoknál mindig 
azt vártam, hogy 
végre én legyek 
háttal, mert a másik 
állásból sem szer- 
válni, sem visszaüt- 
ni nem akaródzott. 
Itt a szervák oda 
mennek, ahová he- 
lyezzük őket és 
lehetőség van arra 
is, hogy egy gomb- 
nyomásra a gép 
végezze el helyet- 
tünk a szerválást. 
Persze a Pete féle, 
szinte  visszaad- 
hatatlan bombát 
csak akkor tudjuk 
megcsinálni, ha 
magunk irányítjuk 
a szervát. Üthetünk 
tenyerest, fonákot, 
magas ejtést és lapos bombákat - minden csak attól 
függ, hogy elsajátítottuk-e a kezelést. Persze ezzel sincs 
gond, hiszen a játék előtt bemutató oktatást is kérhe- 
tünk. Egy dolog idegesített csupán: a vetődést nem 
tudtam jól használni. Mire elfeküdt az emberem, ad- 
digra lábon is odaértem volna! Nagyon sok múlik a jól 
megválasztott ütésfajtán és irányon, mert itt nem olyan 
birka a gép, hogy "elég beleérni, úgyis átmegy". Persze 
most mondhatjátok azt is, hogy a fenti opciók minden 
tenisz játékban benne vannak - de a PETE SAMPRAS 
TENNIS-ben mindez könnyen és szenvedés nélkül alkal- 
mazható. Szakmai berkekben "felhasználóbarát" irá- 
nyításnak hívják az ilyet. Leírva ez nem sokat mond, ezt 
igazából élőben kell látni. 

A világ összes nagy pályáján játszhatunk, salakos, 
füves vagy műanyag talajon. A játék menete ettől füg- 
gően változik - és tényleg különbség van a labda pat- 
tanása és mozgása között! A meccsek után klassz 
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világtérképet láthatunk és a képet a következő városról 
- ez is csak emeli a kidolgozás színvonalát. A játszma 
után pedig statisztikát olvashatunk az ütéseinkről és 
szerváinkról. Ha pauzáljuk a játékot, videoszerűen visz- 
szajátszható az akció és még le is lassítható a nagyobb 
hatás kedvéért. Kezdéskor egy tucat különböző tulaj- 
donságú ember közül választhatunk, így mindenki 
kiválaszthat magának egy favoritot. Aki pedig a na- 
pokig tartó viadalokat kedveli, annak sem kell aggód- 
nia, hiszen a fordulók után kódot ad a játék - így igazán 
hosszúra nyúlhat egy gála. A hanghatások olyan pro- 
fesszionális módon vannak megalkotva, hogy szinte egy 
élő közvetítésen érzi magát az ember. A bíró bemondja 
az eredményt, csendreinti a nézőket - ők viszont han- 
gosan visítanak egy-egy szép ütés után. A PETE 
SAMPRAS TENNIS az 576 Shop jelenleg legkeresettebb 
játéka - nem véletlenül! Csak egy a baj vele: nem tud- 
nak eleget rendelni belőle. Martin 
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Hol volt, hol nem volt, még jóval Arthur Király uralkodása pici tündérnek a tükörképét rabolták el a tóról, s zárták be LG KSAG ÁT rat egy 
előtt, volt egyszer egy Merlin nevű ifjú varázsló, aki viszont egy kristályba. Hősünket később a folyón átívelő fatörzsnél b Sönke melynek bűvös Mn, 
kezdetben még mit sem sejtett képességeiről, s egyszerű egy újabb Meanie próbálta feltartóztatni, ám azon kívül, TT CALL ELET KTSZAT ATÓ [ 
AG EETAN CAO TO ELLA ETT TT [e LT 21 VALLOTT LL LL LR LT LELT TA ZAN KT LA YLELE Ze Le ETL [1( 7888 őrző kis LL CLCÓ b LLLLS Vissza- 887 he 





egy fuldokló lányra lett figyelmes, tehát nyomban a vízbe amint értesült a kis tündértől a Meanie-k újabb gaztettéről, 
Vetette magát. Azonban ahelyett, hogy segíthetett volna, merített egy üveggel a tündér alatti kis bűvös tóból, s 
inkább őt is magával vitte a folyó sebes sodrása. Mikor elindult a tükörkép keresésére. Nemsokára egy 
Merlin visszanyerte eszméletét, egy varázslatos világban újabb megrontott fába ütközött, ám mielőtt 
találta magát. Hamarosan rá kellett jönnie azonban, hogy szembeszállt volna vele, felhörpintette az 
ezt a csodálatos világot jelenleg egy gonosz démon, a Sötét üveg vízet, melytől sérthetetlenné vált a 
Király tartja uralma alatt a csatlósai, a Meanie-k (kis fával szemben. Csillag varázslata segít- 
Honosz manók) segítségével, akik csoportosulva a királyuk . ségével ismét kiűzte a manókat, felvette 
Varázsereje által nagyobb gonosz szörnyekké tudnak a fa mögött heverő újabb drágakövet, ge 
alakulni. Merlin tehát elhatározta, mielőtt még visszatérne majd egy kis csetepatéba keveredett a 
Angliába, segít a Tó Tündérének megszabadítani ezt a .  Meonie-kkel, akik viszont ezúttal túlerőben 
vidéket a Sötét Királytól. Ezzel a Legenda kezdetét vette. KLTE MOZCLT LTAL] 

Merlin a tó mellett egy drágakőre lett figyelmes. Be is — Tündéréhez, s bedobta neki az újabb drá- CEN TAB (asok 
dobta nyomban a Tóba, így az ott lakó Tündértől megis gakövet. A tündér ezúttal egy bűvös ballon- 2 öreg varázsló is, aki éppen azon 
kapta első varázslatát, egy támadó varázslatot: a tüzelő nal hálálta ezt meg Merlinnek, amivel na- [SZOT CLT TLOOT ALLT KOVZ E 
csillagot. Jobbra indulva Merlin útját egy fa állta, melybe. gyobb magasságokba lehet feljutni. Hősünk ML ET LAK ÁLTAL TAT] 
beleköltöztek a manók, ezért elég agresszíven viselkedett ezután végiggyalogolt a folyó jobb oldalán, ahol végül MEELÉA ETATS [ALLAS 
ITTA LELET ÉLTKCSZÁL TELO LTAL LLTASS] ESNE TSA LK E NELTN TOKET SEL CT ELLATAS SEN Ke a e LÉTÉT LENT 
gal kiűzte a manókat a fából, mely mögött egy üveget, s bánya mélyére. A bányát gonosz Dwarf-ok uralták, így rá is bukkant a. TATA TATA AL TATEt átutt 
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egy újabb drágakövet talált. A követ természetesen ismét a. munka már régóta nem folyt ott. A Dwarf-okkal KT TOT CTT ÁLTAL ESZELTE] 
Tó Tündérének ajándékozta, akitől Merlinnek is jónéhányszor meggyűlt a LENG! TRE ELT LEV ALT SZZA 

cserébe most egy bénító varázslatot baja, míg végre ráakadt arra a né- MEKA ULT KO 

kapott. Eme új szerzeménye segítségé- hány tárgyra, amire szüksége 7 UTÁLTA 

/ vel Merlin immár át tudott menni a volt: egy újabb palackra, s egy MT TALIN 

lebénított húsevő növények között, majd újabb drágakőre. A palack $3 ja MEZ NYALTA] 

rövid séta után a manók egy újabb . felvételéhez Merlinnek egy 78 si MÁST TT LLTTA 

4 mesterkedésébe botlott, egy termetes titkos átjárót kellett fel- 7 (LELT TA 
KLTE ELTEM ZET eit TU LÉT ELT CE CTL TA E (TOLTA N Te 


mazta felváltva a bénító és a csillag varázs- .  lenére oldalirányban néhol 
latait, míg a szörnyeteg szét nem robbant, s a Meonie-kel nincs fal), a kő megszer- 

nem kotródtak. A kis manók persze nem csak Merlinnel  zéséhez pedig alkalmaznia 

gonoszkodtak, hanem nem sokkal arrébb egy kis tónál egy kellett a ballont néhány szét- 


jet 


5 fája alatti tavacs- 
1 kavízével, végül a 
harmadikat a fran- 
ciakert kútjának a 
MELLÁ LK OM ETT 
mikor megkapta a kulcsot, 
hála helyett egyelőre egy újabb 
feladatot bízott Merlin-re: mivel szegény; 
öreg elég magányos volt, arra kérte Merlint, szerezzen neki 
CELLS TER LELET TÉT A ÉYOSN bánya 
KN LLNTTÁA egy felborult csillét, melynek sikerült a 
LETT OL ETT NSTOZTA TALALTA TTV TR LSB 
lyezni a sínautóra: Ezzel aztánteljutott a bánya jobb 
szélénél tévő repedezett-folhoz, melyet áttörve a kocsival 
rTh1i 17088) MLLILTLALA 
A barlong tulajdonképpen egy hatalmas ej [A 
egés keNLLLATTÁMLN MTA 
ea 874 a víz alatt, hogy a hasadékokból Che] 
Ikapotteköljötsígy átjutott a túlsó partra (a. ballon varázs; 
emelkedett ki a vízbölyottzohol a bejárathoz hason- 
—— Ióan fény szűrődött be), TT NT Ov 
BB a drágakövet, amivel sietett is-vissza a Tó 
LL ETS AL KT eTO ET OLT ELSÜL LE 
TT LT TTL LN ETT TA LO TT LLSZ TTL ÓT] 
DELL LT LÜ LL Za OLT LK KITTS 
[ELETE AA KESZ MNO 
LON SSZ RT Át LT NA GYŰLTÉTLA 
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Dwarf kulcsot. A Dwarf-ok barlangjába merészkedve egy 
terembe ért, melyben három edényre lett figyelmes, mind- 
egyik felett a fenti források jelének az egyikével. Merlin 
fogta az üvégeit, s a jelek szerint kiöntötte őket az 
edényekbe. Ekkor kialudt a termet melegítő tűzhely, s 
mögötte egy átjáró vált láthatóvá. Ott aztán Merlin 
LELET TÁL ELLTASAT OL TTL LA KELT 
ok termeinek kapui ugyánisresak úgyi nyíltakzzha az adott 
METESZ SÁT TOLTSE LT 
négyzetekre lettek tolva (á la Sokoban). A kulcs tehát arra 
volt jó, ha Merlin elrontotta az egyik feladatot, visszaálljon 
GLALLLEOL CS LOL YELTUKTKUNTR fATő így néhány 
ilyen logikai fe IC ALSSZLTLLKL LOL 
[d OKOGAAÓT LOLA] 
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hrAíiT ő polktéméss 14 Hg énnuse aal 
az Elf melletti lyukba; ahol HA tál 
[AZALOTT TATA e ETOÁTEte TT ETEK LL NK AC 
szolatlan drágakőre is akadt. Felkapászködott azott lévő. 
LL ÜLNEK ÜS 

LL A TTT TUTTE 

ELLA LL KOST 





(d ALOLT Laki 


[aA TÉT TÁ 
LTAL LTE TM ZETT 
LUCA ÉL KO ESÉA 
erre különös színezetű drágakövet, s 
CELL r OLT TALÁLTA 
sünk. Ezalatt azonban a Meanie- 
k sem tétlenkedtek, s az összes 
LEGAL GMR E 18 LES 
EZALATT OKTI L A 
mint Casolari-t elrabolták, s 
CLELS ES LTAL LN LL 
pun. Nosza, Merlin utánuk 
eredt: a különös drá- 
gakővel kinyitotta a ka- 
MELETT] 

[EAST TT 
Mindenütt növények, hatalmas virágok és gombák 
fogadták. A felszínen lévő hatalmas kinyílt virágokat tele- 
portként tudta használni, a föld alatt pedig óriás-hangyák 
járataiban" közlekedhetett, akik viszont nem fogadták túl 
ELNYELT TAL LT ET ET ELSOT ET TAT) 
SZOLT ALÁ MÁN TA Tar eL e] 
tudott készíteni. Kettőt könnyen be is gyűjtött: az egyik 
(ALA A LM TT ÁLLOTT TÓ 
ságtalan gomba őrzött, akiket viszont hősünk gyorsan 
[TSZ GT TK L LELTE TE LON SZT ONZO] 
a szivárványkapuhoz, s visszatérve saját világába, behe- 


lyezte az első faszívet abba a facsonkba, melynek-a MEZUD ő 
közepén egy szív alak volt látható. A varázslathoz még 2 
virágok is kellettek, melyek közül hármat hősünk útja ú 09 Gő 
FINTA ELEK URÁN S JAA ÜL a 
KEL mez a ÁS 
ETET 3 
b 
83 st 
$ 
ht 
"mu 





LT AT ETET NSKA TOT] 
LOTTE A FAT EL SZÁA TOLE KÁLI KT 1] 
ELNE JÁ GYALTA K LL LTAL T A 
MLLE KS LT ECET AL HÜ e ILAL ETTÉL 
használt, pár másodpercre megbabonázhatta az ellen- 
ségeit.-Ezt- használta -is-azóknálsailila virágoknál, 
LL LL ELT te 
KOZEL ZA LÉ AL NEL ALOLT 
is, Merlin egy. fágyasztó varázslatot kapott. Ezzel a 
KELTETT TT E ALL LL ALT) 
LOL á VÁLLALAT TULL LL N 
AKSZ e MISA ts 
fészket-kellett:megsemmisíteni. Merlin fagyasztott, majd 
UO ALOLT LOTTI TAL SY 
CG ALLAN NT TOLL NÉ ST 4 
ELT TT LE LL ÓL La] 
ESETULESL TTL ET LTOCATKT E LESTAT 111 
LL TIT LÁLASKL AOzá e rt ÉG Let LELKU 
LOLA LT ÁLLTÁK LA 
KAL KETT ál ALLE LL LAO TETAN] 
nem) sáAzutat elzárósgombákat-csak- a fagyasztó varázslat- 
tallehetett elpusztítani, melyek mögött.meg is.találta, amit 
ELOTT Sr e TELT homokórát 
kapott, mellyel (a szivárványon túl) néhány másodpercré 
TTL 
pá já ző 50 
EAT 
át tudott 
(AL 
(ZIK h2 
LAB 
LILJÁT 
kapu- 
LEN 
MA 
(ENE: 
[000 
ZAL 
[Lua 
1 ERTMTTL TT 
LL ELL LUK] 
KULT C MELL TUJA 
időt megállította, áthaladt 
a kapun.) Az első kapu 
mögött egy újabb 
LESZÁLLT VALOT 
ILLE ELORE ET eTO MTA 
támadó varázslatot, a villámot. Mielőtt visszatért volna a 
szivárványkapu mögé, elhatározta, teli tölti mindhárom 
üvegét a kis tavacska bűvös vízével. Ezután áthaladt a 
második fakapun, majd 
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adá LENN TT ANT eL A 

k [eL LELTE [ELSZ T TÁ: 18 

X E 5 LEÜLT álisan is megcsodálni, azáz 
CLA végigjátszani? Nos, nem 

a 5. HgtA fi kell hozzá mást tenni, mint 

e Te ák: skin el bekullogni az egyik 576 

SB E (EN ult fé LAN TT LT JEE LE 
a DA LG ALTT LLT LK 
, 9 Super Nintendo játékot. A 

[a TESZ e CL ia Virgin a Westwood-dal 

GES RKt atm ak ks s ölhlGi ezúttal megmutat- 

s B ta, hogy ez a gép is meny- 
EGET ÉTER ÉSSZÉRBZÉS Es TÁSA ki Melody-hoz, s egy csillaggal Hásseh] LO TOK ÜLTET A ETL 
KEK EL já KEZELT ILL ALOL TT TTI 

[ALUL EL E LÜL LET hos 1 szólnak, mintha egy CD-t hallgatnánk, s akkor még 


LOLA CLT LAT elején), ezzel a kis varázserejével tehát ellentámadásba Pets 9 N 
TT AA (A termet a ATÓ varázslat Király támadásait az idő megállításával védte ki, s 1 
feláldozásával nyitotta fel.) Követ- LL EGÁL CTL ER AL LETT TOK ETL e TEZET ÜLT 
ELST ETT ITAL ULNE ELT MTA néhányszor odapörkölta fttssa 
kt zs az új erőre kapott Bloop várt rá. A Királynak, annak hamarosan elfogyott az ereje, s b 


TATE TOL TŰ] Mbyte-nyi digitalizált hang- 
éz effektekről. Érdemes meghallgatni őket az options 
- képernyőn, az ember nem is gondolná mennyi 
ML ELTELT ALLE LT LTE 


YONET TEN KENT misölt, Mindenki Merfin-t ünnepelte, s boldo- ECO TAGKESSES tegytutól [E 


ezúttal a buborékfúvó illett. Amikor gan éltek, amíg meg nem haltak... azaz a kis manók 
Ide "6 [ILLETETT NEL ELSZ E E ML] vie LELT ALLT eLÖLELULO E AKÁC 
Vo 





tükörkép-varázslattal, lebénítot- fejére pottyantottak egy CAN úi 

sza ta, s szétlőtte a csillaggal. Merlin később már otthon, Angliában ML OÓ v 

MEGNMÓTT 1 MLLE TOLE TAT KEST Ni 

es B) ff 1D LLELJRL LES Sás LTE OO KKE 

Melody volt hátra. Őt azon- amire viszont egy kis manó azonnal rávetette LrlB 

szá LELNLTT LALJETT LÉCET E ÁLLT AC TTL a: hó 

őrizte szemben, 

aan (LÓ jEny 

§ DLA Á TT 
[1 Úti 
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NYALAS OTA L 
METJ TET LETT LETT 
LELET TOKEU EB 
ACT ESEL ZÁ A OTA Lt ETS 
CG HUJ NEL TLAN TÁ TOTAL 

iztán apró Meanie-ket küldött, mindegyiknél 
TTL e MTA ZALKA Tag TTL 
gy üveg bűvös vízet, amitől sérthetetlenné 
LUCA TAL era ELKELT ESTBEN 
kor arkirály sötétségbe borítottaaz egész 
termet. Merlin azonbun gyorsansmeggyűjtötta 

LOTTON OTA ei Hu] 

ár elektromos gömböket küldött Merlinre, 

— úm azokat szintén meg lehetett téveszteni a 
tükörkép varázslattal. Miután. minden csel: ; 
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Mielőtt belekezdenék az ehavi GameBoy ismertetőkbe, Kirby az ugráláson kívül még egy fontos dolgot tud: teni benne). Egy flipper akkor jó, ha meg kell szenvedni a 
elmondok egy sztorit. A londoni ECTS-en békésen piheg- megszívja magát levegővel és így képes a repülésre "győzelemért! A feladatok általában dolgok többszöri 


tünk ZOLEE haverommal a kapunyitás előtt tíz perccel. Így (joy--fel). A másik gombbal az ellenfeleket tudjuk benyel- lelövéséből és a golyó megfelelő helyre való bejutattásából 
alkalmunk volt meghesszelni a kiállítókat "civilben", ahogy ni, hogy aztán kilőve őket lepuffantsunk egy állnak - közben pedig tucatnyi kedves animáció színesíti a 


másik lényt. Ez néhány erősebb dög játékot. Ha figyelmen kívül hagyom, hogy fekete-fehér a 
esetében sokkal hatásosabb módszer, kép, a KPL magasan veri a legtöbb számítógépes és konzol 
mintha a levegőadagot fújnánk ki flipper játékot! És most hiába jönnek majd a felháborodott 
magunkból. A pályákon gyakran fevelek, hogy "nem igaz, mer" Amigán zenélis" meg színes 
találhatunk extra tárgyakat, amelyek is", egyszerűen egy gazdagon animált flipper sokkal 
érdekesek ugyan, de nélkülük is szórakoztatóbb, mint egy villogó gagyi tábla ahol körbe- 
elboldogulhatunk. körbe megy a golyó. Ha a Pinball Dreams-hoz hasonló 
A KOL nagyon élvezetre vágyom, inkább elmegyek egy játékterembe. És 
kellemes játsz- ott legalább nem unom el az életem. 
hatóságú prog- 
ram, szerintem 
talán túl könnyű is. 
Extraszép a grafika és rendkívül 
változatosak a hátterek. Amin 
igazán kiakadtam, hogy a pályák 
között átvezető mozik vannak - és 


szépen egymás után megérkeztek. Egyszer csak feltűnt két 
kb. 18-as szőke bombázó és rögtön ki is adtam a menet- 

parancsot: nekem mindegy melyik! Aztán a 
show alatt hiába kerestük vadul őket, 
sehogysem sikerült rájuk akad- 
ni. Egyszercsak Zolee 
rámutat egy 
furcsa párra - 
az egyik szö- 
szi karöltve kö- 
zeledett egy haláli 
KIRBY jelmezes 
gömböccel - nos azóta 
KIRBY a kedvencem. 
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TANDI nem is egyszerűek! Jó sok mel- 
e lékjáratba mehetünk be és 
Amikor tikos szobákat is találhatunk 


már tíz 
perce játszot- ki 

tam a KDL-del és sokadszor- 
ra üvöltöttem fel a megle- 
pettségtől világossá vált 
előttem, hogy a GAME- 
BOY egy veszett jó 
gép. Sokan mond- 
ják, hogy én leszóS 
lom az SNES-t - de ezt 
csak azért teszem, mert a 


bennük plusz élettel. A cím- 
képernyőn próbáljátok ki a 
FELSELECT A, és a LE4 
B5-SELECT kombinációkat! 





(IRB MU LAND 


Kirby ebben a hónapban még egy játék főszereplője, 
de ez a stuff egészen más stílusú: flipper. Az viszont 
tök jó, hogy az összes szereplő megtalálható benne, 
akikkel a másik játékban összeakadunk, így egymás után 
játszva a két anyag egészen extra szórakozást nyújt. Kirby 
ezúttal mint golyó tűnik fel és ebben a 
formában küzd a főellenségekkel 
- naná, hiszen három is van 
belőlük. Azt, hogy melyik 
útvonalat választjuk, a 
játék elején dönthetjük 
el. Minden pálya 
három képernyő- 
ből tg jélánés g fe 
sőről pedig egy bo- A 
nusz játékba jutha- [7 
tunk. Ha teljesítet- ex 
tük a képernyő 
kön kitűzött fela- 
datot, akkor 
juthatunk ess 
fel a pálya- 
főnökhöz, 
utána viszont (s 
még egy meg- fs 
próbáltatás vár [728 
ránk - ugyanaz a 5 
5 pingvin (?), aki a 
nagy átlagot véve kevés rá a szuper játék. Érdekes módon másik játékban megke- 
vi-szont a GB programok egyre jobbak és grafikájuk is serítette Kirby életét. 


SOS ZZE Ő] ISZOGOZ OT] 


javul. Alig várom, hogy megjelenjen az SNES-GB fordító, és A kereszttel és az egyik gombbal 0 
olyan klassz stuffokat játszhassak a TV-n, mint a KIRBY. mozgatjuk az ütőket, a másik billen-. / g 
Stílusát tekintve a KDL közelít a Mario-hoz, de egy kicsit tyővel rázni lehet az asztalt. Ezt he A 
több lövöldözés van benne - inkább olyan KID DRACULA nagyon sokszor kell alkalmazni, " se] 


forma. A főszereplőnk egy vattagolyó, Kirby, akinek 4 mert a zsuga előszeretettel megy le 
pályát kell bejárnia, mindegyik végén egy főellenséggel. oldalt és középen (pont tegnap ját- 
Az 5. szinten újra el kell intézni a főgonoszokat, aztán. szottunk a szerkesztőségben az 4 
következik a végső összecsapás. Sokáig szenvedtem ezzel Amigás Pinball Dreams- 
a pingvinnel, amíg rájöttem a gyengéjére (elég ritkán — szel, és kb. 200 
szoktam az SF2-n kívül mással fél óránál többet játszani). milliónál untuk 
Nem kell mást tenni, mint az ugrása vagy ütései után meg, hogy alig 
keletkező csillagot beszívni és azzal meglőni. lehet veszí- ő 
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[ZTE A GC LELNE LL TEL LK ALLT ALLÉL ANT AOL OLT LELLA YT EZ KEVEEZEZOZTI 
Végig az járt a fejemben, hogy sokan már leírták a nevemet a bárgyú konzolos stuffok miatt: na utalás - úgy megyünk neki a va vat a zenit, 
majd most csinálok egy teljes tesztet - gondoltam. Jegyzetekkel, elemzésekkel, miegymás... Aztán pályának, hogy bőven lehet [— ész ts sz JEGY 
VILI LELT KILL LIL ÁLT AL Ta LLLN TT TÁ ELL LL TT zt KELTA LE TA LL CL E DES CEST a AV CE (a CA ál özedt 
nekimentém a meg nem oldott pályáknak és üvöltözésemmel a kétségbeesésbe taszajtottam a még ez is jól van megoldva, z 5 
mellettem dolgozó amúgy nyugodt kollegákat. És most nem tudom, hogy a THEATRE OF DEATH LELT Lie LLT eg 
egy jó játék, vagy egyszerűen csak idegesít, ha nem tudok megoldani egy pofon egysze- meglepetés (elindu- 
rűnek látszó küldetést. Jó lenne ha Ti is kipróbálnátok és véleményt alkotnátok róla. lunk, leölünk 10 

Előre kell bocsátanom, hogy még mindig nem játszottam végig a programot. Sőt, ellenfelet 
még csak a felénél tartok, a havas pálya utolsó 3 küldetésénél. De azt hiszem, MLS 
LAZA TT SLTST LT OTT EAK Ze Tam NT Ő [EJH E DEI 
akik vállalkoznak erre a komolyan idegtépő kalandra. A TOD szemtelenül [ALAN 
hasonlít a CANNON FODDER című programra, amit ha jól emlékszem igen. ! LELET TAGLALT LEJT TA E SAL OK ELL MOT LÁTÓ 
kedvelt a nagyközönség. Amikor megláttam, azt hittem, hogy annak a LELT CTL AOL TE ET LOTTE ÜLET ÁLT] 


































második része - csak a PSYGNOSIS felirat 
KLM ZSZ ROTT LA Za ETT 
LETELTE LELT UNT TA 
LOAALT STTL KET ET ULOK 
"koppintás" kérdését. Szóval egy CF klónnal 
g/L AESZT LT LT KAL AN 
Csak azért elvileg, mert egyébiránt olyan (ELO TUL OLSKLA ETT TON 
elvetemült programozási (?), kivitelezési (?) 1 kíthatjuk meg. Ugyanez történik, ha min- 
[CCA E LAO E TT ON LL 6 - den emberünk meghal vagy ha olyan 
pokollá teszik a játékot. Ezekre persze vissza fogok — KASEEÉB helyzetbe kerülünk, hogy nem tudjuk 
LOTTE etei MESA L vé megoldani a kitűzött feladatot. Embereinket az egérrel irányítjuk, de 
kett ÜLET ML KOET ET ÜSS ZA TE LESETT 


KELLET EZT LATO 
elég az összes ellenfél kinyírása, mert 
ILLE TET CLT KÜTL ATOT 1 KASZA 
tetszik a misszió akkor ACCEPT-tel elfogad- 
juk, REJECT-tel viszont visszaléphetünk a 
, nagy térképre újra választani. 





az aktuális 
KELT TTL 
bb gomb - 
LT 
HELLO T Tt 
ELLCILLL LK 
barnák/ zöldek 
pete 
p ín (41 
Ea 
UL AA] 
egyedül is 
MLLE mozog- 
! ni, a parancsnokot viszont követik az alárendeltjei. Ha esetleg több parancsnokunk is 
í 1 általában 5 csatlós tartozik egy alá. Az irányításban szerin- 
csak egy hiba van: meleg 
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gyott, eg! Tf jő 

következőre; ugyanis csak az töltődik újra, 
amelyik éppen a ke 
KILL TTL UL AS 
FLOTAL TALAL LA 
5 ahol újabb dolgokra cserél- 
Kel TTL ALTE TTI NSZ 
egyébként kulcsfontos- 
ETL AL KTL UN 
hiszen a gránát 
ELETTEL TT] 
CEE L JNA ToB 
mint az idétlen 
SIGNS 
LAST LT 
MORT TAL ő 
van, nem 
vehetünk fel 
IL LAKE 
azt váltogat- 
LÜL ANT 
oszlatásra, te- 











CLASS A OLT] sző egi 
CLEAN KLTETOTA TAC EL rátát ő 
EZT LT TTL ELT NT LL SES Et S 
így rég kinyírnak, mire vissza- 
kapcsolok a játékba. A kép bal 
alján látható a saját/ellenfél 
létszámmegoszlás. Biztos, 
EZ ALLLOSSÁT JTK 
de a harc közben ezt a 
kijelzőt figyelni kell - így 
[er ETT ALT VÁLT 
nyal kell még elbánni. 
[KKN KT TELL LGA ES AT A 
ITAL OTT LEAT UL TB 
[SETAL LTSE NT 
oldalon láthatjuk a 
ELT OTET TÁS 
[ALLES EL ELT UEEZOLVTT 
KT (ESSZÉ 0 7 ITL] 
KELTSE TT LL SLALÉ 7 K / ; f / MELL Aa 
LELNE LTE TA kh ? ; k rakétát vagy/és 
üzenet ablak, mert itt néha 44 gránátot vigyünk, de 
életbevágó infókat kapunk: COLT ALLT 
[LG TÁ TTL ALL N LETOLNI SALA] 
KILL TELT LL LG Te [LETE 
san benézhetjük a terepet, ezért a ALCYAÁL KELT TA 



































































térkép eleve bukás. Figyeljük ki mit 24 . § LE LAETLeL LJTJLST 1] 
csinál az ellenfél - csapataink felé 9 e N jelzett építmények ellen- 
LOLOKLT LT LE LELT CL 14 j [7 ségesek, a kékek baráti- 
(EALSSAT ALL CLNA 2 ALKAL ak. A börtöneiket bonus 









LE LÜL ÁL) TT OS 
tézni - ha az ellenfelek száma nulla, megnyertük a küldetést. 
"Aszittétek" ilyen egyszerű, mi? trz 
A későbbi pályákon egy csomó harci járműbe is beszállhatunk. A helikopter, a tank, 
íj a rakétahátizsák 
I CZ SE CSO ETÉTN 
(ELTILTÓ 
LETLSET TET 


szétlőni, a tornyaikat érdemes, mert ezekből 
gránátot szórnak ránk - de ez vica versa is igaz 
(pl. a saját tornyok mögé is lehet bújni)! A vizes 
LTAL ATA TETT TTLLLLL AL TTL 
a cápák martalékává válhatunk. Amikor egy 
ALLT TÁ AL] ULSZ á TAL ETTE OTTT LL 
[LOLKA LT UN 

Végül a lényeg, amit a leírás elejére akartam 
kel. Kötött viszont, LUN LOL E ALTE azta LAB 
hogy milyen fegy- szerű abból a szempontból, hogy nem lehet a 
MLSZ ULT S sár. végtelenségig elkibickedni az emberekkel. Ha 
KELL LOL ET Os s lile ÜS jé) 3 ellenfél TTL EA JU LTAL 
[ACEL B kinyúlunk. Igenis küzdeni kell, bújkálni és: ezer- 
ML ETKEN TESZ TT ESCA OLTÁS TAN TEN TELEN 
hatunk, ugyanilyen még mindig nem tudom, hogy ki volt az áruló 
a hajó. A gépekbe a abban a bizonyos küldetésben... 
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5. évfolyam 7-8. szám 





Codemane (Fedőnév): White Power 

Karma (Életút): Életének első 15 évét sűrű homály 
fedi. Csak az utóbbi néhány évben hallatott magáról, 
amióta lelkes számítógéprajongó. Karrierjét egy C16-os 
szörnyszülöttel kezdte, amelyből hamar kiábrándult és 
villámgyorsan átpártolt egy C64-esre, majd innen már 
csak egy ugrás választotta el az Amigától. Mindenevő. 
Már ami a programokat illeti. Nagy szerelmén, a szerep- 
és stratégiai játékokon kívül a bunyós és akciójátékokat 
is előszeretettel nyüstöli. Éjszakai élőlény (Nightbreed), 
a leírásaihoz szükséges ihletet és mindennemű aktivi- 
tását az éjszaka sötétje hozza meg számára. Napközben 
beszámíthatatlan, délelőtt abszolút inaktív, leginkább 


Codename (Fedőnév): Tattoo On Ny Pillow 

Karma (Életút): Alapító tag. Múltja a Hőskorba nyúlik vissza, 
még a Commodorok első példányainak megjelenésének idejére. 
Nagyon hamar a romlás útjára lépett. Kedvenc időtöltése az 
árkádok látogatása volt, életének egyik sarkalatos pontja, mikor 
az USA-ban tett kirándulása alatt minden megtakarított pénzét 
egy játéktermi játék végigvitelébe ölte bele. Az elsők között volt 
olyan misztikus bigyója, mint SPEED-DOS, a hozzá tartozó 15- 
SEC-COPY-val. A partik közkedvelt sztárja lett, ugyanis valami 
titkos forrásból (erre még visszatérünk) neki már két-három hét- 
tel a többiek előtt meg volt minden játéka. Még a hidegháborús 
időkben valami REDS nevű csapatban is forgolódott (erre is visz- 
szatérünk). Az elsők között érezte meg az idők szavát és tért út 
az Amiga nevű fegyvernemre, majd mindenkinél korábban vált 


Codename (Fedőnév): SZJVC the KOS (King Of 
Simulations) 

Karma (Életút): Jópár évvel ezelőtt elkövettük azt a bak- 
lövést, hogy feladtunk az újságban egy nyúlfarknyi hirde- 
tést: "Újságíró kerestetik!". Nem tudtuk eléggé elrejteni, 
mert ezernyi levél érkezett, s SZJVC kollégánk a pályázók 
között volt. Már akkor feltűnt nekünk, hogy nem egyszerű 
műkedvelővel van dolgunk, mert olyan pontossággal írt a 
programokról, mintha élőben is gyakorolná a szakmát. 
Nem tévedtünk sokat, mert tényleg a katonaság kötelékébe 
tartozik, és csak egy hajszálon múlt, hogy most nem szágul- 
dozik a fejünk felett a vadászrepülőjével - jelenleg mint pol- 
gári alkalmazott tevékenykedik. Vári Zoli is neki köszönheti 
az írnoki állását... Leírásaiban semmit nem bíz a véletlenre, 


Codename (Fedőnév): Soccer Kid 

Karma (Életút): Alapító tag. Az egyik legkonszolidáltabb 
úriember a csapatban, soha nem veszíti el a fejét (kivéve a 
focipályán, de erről majd később), mindig tudja hol a 
határ. Egyszer szédült csak meg - meg is nősült azon 
nyomban. Aztán még egyszer - ekkor született meg a kis- 
lánya. Azóta gondos családapa, csak az 576-os foci- 
meccseken lazítgat. A csapatok elosztásánál mindig az 
elsők között választják, amit a profi lábtechnikájának 
köszönhet. A hozzáértéséről bárki meggyőződhet, hiszen 
az újság oszlopos szakértője a menedzser-, sport- és 
stratégiai játékok terén. De bármilyen más stílust ís komál, 
amiben gondolkozni kell, hiszen ez áll legközelebb eredeti 
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szunyál, délután is maximum csak egy zsenge foci ere- 
jéig merészkedik ki fészkéből. 

Special Activity (Munkaidőn túli időtöltés): 
Kiterjedt baráti körével gyakorta húzódik be füstös kocs- 
mák mélyére, ahol jópár pofa sör elfogyasztása után 
zavaros mesélésbe kezdenek mindenféle elfekről, 
varázslókról, meg HP-król. Kedvenc témája a politika, és 
bár hitvallása kissé szélsőséges (nem éppen balra), de 
legalább karakán és nem köpönyegforgató. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): 
Vizválisan a fröcsögős alkotásokat szereti (thriller, hor- 
ror), muzikálisan pedig a ropogós ritmusokért rajong 
(Beatrice, SEX PISTOLS). 


meg beporosodott számítógépeitől, és bátran pártolt át a kon- 
zolokra. Csak az utóbbi időkben kacsingat vissza a PC-s játékok 
felé. Gyakorlottan mozog a kaland-, az akció-, a stratégiai-, és 
mindenféle játékokban. A génjeiben hordozza a játék-végigját- 
szó-képességet, ezen a téren nemigen talál legyőzőre. 

Special Activity (Munkaidő utáni időtöltés): Több kedvenc 
időtöltése is van. Az egyik a lányok, a másik a tetoválás, a har- 
madik a lányok, a negyedik a tetoválás - hogy csak a leg- 
fontosabbakat említsem. Úgy fogyasztja a lányokat, mint más a 
rágógumit (kettesével-hármasával, a nagyobb lufi kedvéért, de 
csak addig csócsálja őket, amíg el nem megy az ízük...). A testén 
pedig csak úgy rajzanak a tintarajzok. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Bármi, csak 
extrém legyen. 


maximális műgonddal készíti el őket, méghozzá olyan ter- 
jedelemben, hogy a főszerk. haja az égnek áll tőle, hogy 
hogyan paszírozza be az újságba. 

Special Activity (munkaidőn túli időtöltés): az új (?) 
Zsigájának a szerelgetése, mezőgazdasági repcsiken való 
szúnyogírtás (ez ugyan meg nem erősített értesülés), mo- 
dellekkel való szöszmötölés. Ebben segítségére vannak 
porontyai és a végletekig türelmes felesége. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): 
Fanatikussága ebben a műfajban ís meglátszik, ugyanis a 
repülős filmek egyik legnagyobb gyűjteményével ren- 
delkezik. Zeneileg 20 évvel lemaradt a modern kor vív- 
mányaitól, a 70-es évek hard-rock muzsikáira gyömöszöli a 
joyt és az egeret. 


foglalkozásához, ugyanis programozó matematikus. Neki 
köszönhetik az előfizetők, hogy minden hónapban pon- 
tosan megkapják a lapot, mivel állandó címjegyzék ki- 
nyomtatási printer-problémáinkat ő szokta orvosolni. 
Special Activity (Munkaidőn túli időtöltés): Nem 
fogjátok kitalálni! Foci, foci, foci mindenek felett. Mármint 
akkor, ha apai teendői (hajnali háromkori pelenkacsere, 
büfiztetés, fürdetés, sétáltatás) után még marad ereje 
és ideje ró. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): 
Filmileg a humoros dolgokat szereti, az akciófilmek abszo- 
lót hidegen hagyják. A zenében igen kifinomult az ízlése, 
csak a tartalmas muzsikák vannak rá hatással. 
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Codemane (Fedőnév): Body Count 

Karma (Életút): Az 576 KByte egyik legnagyobb 
felfedezettje. A kalandjátékok réme. Bármely agyafúrt 
rejtélyt megold pillanatok alatt, nincs olyan talány amely 
sokáig ellent tudna állni neki. Ő viszont nem nagyon tud 
ellenállni a játékok csábításának, ezért gyakorta éjsza- 
kákba nyúlóan próbálkozik a végső megoldást keresve. 
Másnap aztán karikás szemekkel érkezik a szerkesz- 
tőségbe, hogy diadalittasan bemutassa az éjszakai vir- 
rasztás eredményét: a játék végképernyőjét. Egy darabig 
testgyúró korszakát élte, de mikor már az összes pólóját 
kinőtte az izomzata, felhagyott vele. Idén kapott papírost 
arról, hogy érett, úgyhogy az utolsó akadály is elhárult 


Codename (Fedőnév): Slam Master Flash 

Karma (Életút): Viszonylag új csillag a színen, múltja alig 
három éves. Pártfogója és tanítómestere, Zolee (akihez 
testvéri szálak fűzik) árnyékából hamar kinőtt és egyéni 
stílusára sokan buknak, de legalább ugyanennyien kibuk- 
nak tőle. Az "egyéni stílus" alatt a metsző gúnyt, a kifino- 
mult humort és a találó megjegyzéseket kell érteni (vajon 
kitől leste el?). Egy idő óta új hobbija van: nő. Mármint 
növekszik. És nem széltében! Azt hiszem a fotó magáért 
beszél, még Miki, a profi képmester sem talált olyan magas 
állványt, amiről le tudta volna fotózni a pofikáját. Imádja a 
sziszifuszi programokat (ez a stratégiai/gazdasági szimulá- 
ciók gyűjtőneve), 10-15 órát is el tud játszani velük, aztán 


Codename (Fedőnév): Nice and Smooth 

Karma (Életút): Az igazi pályát tévesztett. Cukrásznak 
tanult, de hamar felismerte, hogy kreativitását máshol 
sokkal inkább ki tudja élni, mint a lekváros dödölle for- 
mázásában. Ezért egy darabig beállt lemezt formázni... 
Innen már egyenes út vezetett az országos hírnév felé, ha 
az 576-os újságírói népszerűséget annak lehet nevezni. 
Kezdetektől fogva a komolyabb kihívásokkal kecsegtető 
kalandjátékokat kedveli, csak néha fanyalodik akció- 
játékokra (bár a DOOM-láz őt is megfertőzte). Az egyik leg- 
megfontoltabb tag, mozgása a lassított filmekre emlékeztet. 
Ezt ellensúlyozandó nagyon pontos, kitartó és körültekintő. 
Jelenleg aktív militarista tevékenységet folytat, magyarul 


Codename (Fedőnév): Ugly Kid Zolee 

Karma (Életút): Alapító tag. Egyike a legöregebb 
motorosoknak. Hírnevét egy remek holland kapcsolatának 
köszönheti, akitől még az "átkosban" elképesztő sebes- 
séggel importálta a programokat, persze akkor még más 
néven. A kezdetektől fogva barátság köti Martinhoz, aki 
bevezette az akkori C64-es elitbe, melynek gyorsan 
központi személyisége lett egy REDS nevű banda alapító- 
tagjaként. A csapat azóta felbomlott, de a jó kapcsolat 
megmaradt az akkori társakkal. Ó, azok a régi szép 
idők... A "programvégigjátszó zseniből" azóta főszerkesztő 
lett és egy villanásnyi ideje sincs hosszabb lélegzetű leírá- 
sok készítésére, minden idejét a kedvenc újságával való 
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azelől, hogy minden idejét a Nagy Őnek szentelje (majd 
csak akkor leszünk gondban, ha ennek a bizonyos Önek 
a szerepét a számítógép helyett egy nőnemű egyén 
veszi át). 

Special Activity (Munkaidőn túli időtöltés): Egész 
télen azért súlyzózik, hogy nyáron a Garda-tó partján 
izomkötegeit táncoltassa a szörfük hátán. Most, hogy már 
a KByte"s GYM konditermében minden súlyt kivülről 
ismer, új hobbinak hódol: a rejtőzködésnek. Szó szerint 
elérhetetlen, megtalálhatatlan, utolérhetetlen... 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Nincs 
ideje ilyen felesleges időpocsékolásra, de ha mégis, akkor 
a Kispál és a Borzot bömbölteti. 


eldől, mint egy darab fa, majd másnap kezdi elölről. 
Special Activity (munkaidőn túli időtöltés): Mint a 
beceneve is mutatja, a kosárlabda nagy szerelmese. 100-as 
a dobószázaléka - a gyűrű alól, ugyanis feléri. Példaképe 
nincs, helyette inkább tükörbe szokott nézni. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Imádja 
a mozit, mintegy évi 60.000 Ft-ot költ belépőre, pattogatott 
kukoricára, Túró Rudira, omlós sósperecre és kólára 
(- ÁFA). Zenében a grunge stílust csípi (tudjátok: Pearl 
Jam, voltnincs Nirvana, Stone Temple Pilots), de a 
melódikusabb szerzőktől sem riad vissza (Suicidal 
Tendencies, Soundgarden), sőt a Cult is megtalálható a CD 
gyűjteményében. 


bezupálták és éppen sorkatonai szolgálatát tölti mint írnok. 
Egy ideje többet van a szerkesztőségben, mint a lak- 
tanyában (nem tudni, hogy hogy csinálja). 

Special Activity (munkaidőn túli időtöltés): Még Ancy- 
nál is többet fordít mozilátogatásra. Viszont mindenkinél 
kevesebbet eszik, eddig még senki nem látta táplálékfelvé- 
tel közben. Ha éppen nem a filmvászon előtt ül, a minden 
extrával feltuningolt PC-jét gyömöszöli. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Mindent 
elfogyaszt, megemészt - ha filmről van szó. Zenevilágát vi- 
szont kizárólag egy együttes uralja: a Depeche Mode. Ennek 
megfelelően még soha nem mutatkozott más színű ruhában, 
mint feketében. Még a haja is alkalmazkodott a stílushoz. 


foglalkozás tölti ki. 

Special Activity (munkaidőn túli időtöltés): Mivel a 
munkaideje napi 12-15 órából áll (főleg lapzárta 
környékén), ezért kedvenc időtöltése az alvás. Ezen túl- 
menően szeret táncolni (bár a ritmusérzéke tart a 
zéróhoz), nem veti meg a testes borokat (bár hamar kiüti 
magát), imád utazni és örömet okozni bárkinek. 

Visual and Audional Orientation (Film, zene): 
Odavan a speciális effektekkel tarkított filmekért, ame- 
lyekben nem kell a sztorira figyelni, de szereti a gondol- 
kodtató mozit is, ahol a látványosság a mondanivalóval 
helyet cserél. Zeneileg a két véglet között (RAP, Trash 
Metal) a hangulatától függően mindent megemészt. 
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Tisztelt Nagyérdemű! A Csevegő- 
történelem egyik legélesebb for- 
dulópontjához érkeztünk el ezennel. 
A nemes-eseményt méltó módon 
egy dupla oldalas összeállítással 
szeretném megünnepelni, melynek 
hangvétele azonban eltér az 
eddigiektől. A már megszokott 
humoros fordulatok, a kissé félsze- 
gen és elpiruló arccal elolvasott 
"keményebb" kifejezések, a tan- 
meséknek és cinikus kioktatásoknak 
tűnő válaszok után egy merőben új 
és eddig soha fel nem bukkant érzés 
szállta meg az alábbi sorokat: a 
melankólia. Igen, kissé bánatos 
vagyok, mert úgy érzem, hogy egy 
korszak lezárult. A mai világ és 
szűkebben véve a számítógépes 
közösség elindult valami olyan dolog 
felé, ami a régi motorosoknak 5zo- 
katlan, taszító és rideg. Ez az izé 
leginkább az élvhajhászás, az irigy- 
ség és a "biznisz" Bermuda-három- 
szögében fogant és egyre sza- 
porodik, míg meg nem fojtja a 
benne résztvevőket. A monológom- 
mal minden tekintetben összecsen- 
gő, § oldalas (!) levelet kaptam 
néhány hete HERRICH álnevű olva- 
sónktól, melynek most a legérdeke- 
sebb részleteit megosztom min- 
denkivel, aki egy kicsit is részvétet 
és felelősséget érez a szűkebb és 
tágabb értelemben vett jövőnkért. 

"CsAÓ ZOLEE! MOST 3/4 € VAN És 
OLYAN LEHANGOLT VAGYOK, MINT EGY 
SZAJHA (NEM TUDTAM MÁSHOGY MEGFO- 
GALMAZNI, HOGY NE LEGYEN VULGÁRIS). 
DÉLELŐTT MEGNÉZTEM AZ 576-OT A 
TV-BEN. MIUTÁN MEGNÉZTEM A MŰSORT, 
FELREREKEDTEM, HOGY ELNÉZZEK AZ 
ÚJSÁGOS FELÉ, HÁTHA... REMÉNYEIM 
VALÓRA I5 VÁLTAK, MERT OTT VIRÍTOTT 
AZ 576 A TÖBBI SZAKLAP KÖZÖTT (BÁR 
EGYELŐRE CSAK EGY NAGY 5-ÖST LÁT- 
TAM, A TÖBBI LE VOLT TAKARVA, DE BIZ- 
TOS VOLTAM BENNE, HOGY EZ LESZ AZ, 
AMIÉRT JÖTTEM). EZUTÁN MEGKÉR- 
DEZTEM, HOGY "AZ OTTAN NEM EGY 
576 KBYTE VOLNAP"7. MIRE AZ ELA- 
DVÓNÖ: "DE IGEN" - ÉS MÁR MEG IS FOR- 
VULT, HOGY LEVEGYE NEKEM, MIRE ÉN: 
"NA ÉS MENNYIÉRT VESZTEGETNEK MA 
EGY ILYETPPP". MIUTÁN RIDERÜLT, 
HOGY NEM VOLT ÁREMELÉS (PEDIG BIZ- 
TO$ VOLTAM BENNE, AZ ÚJ LOGÓ-DESIGN 
MIATT), BOLDOGAN VÁSÁROLTAM MEG ÉS 
REPESŐ SZÍVVEL SZÖKRELLTEM HAZAFELÉ 
(MÁR CSAK AZÉRT IS, MERT BARÁT- 
NŐM ELŐZŐLEG MEGÍGÉRTE, HOGY 
VÉLUTÁN BEUGRIK HOZZÁM... DE EZ NEM 
TARTOZIK IDE). 

AZTÁN... SZÓVAL AZÓTA ÁTLAPOZTAM 
AZ ÚJSÁGOT PÁRSZOR És HÁÁÁÁT... 
ZOLEE! MAJD MINDEN HÓNAPBAN MEGJE- 
LENIK EGY ÚJ MASINA, DRÁGÁBBNÁL- 
DRÁGÁBBAK És PERSZE JOBBNÁL-JOBBAK, 
DE MONDD MEG, RI AZ ARI VESZI 
EZEKET? Ki GYŐZI PÉNZZEL A FEJ- 
LŐVÉST? PLÁNE ITT, EGY ILYEN TÖNK- 
REMENT ORSZÁGBAN! ÉN SZEMÉLYI 
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SZÁMÍTÓGÉPNEK A 64-EST 
És AZ AMIGÁT TARTOM, A 
PC-T MONDJUK, DE AZÉRT 
AZ MÁR MÁS... NINCS SEMMI 
HANGULATA. ÁZ EREDETI 
JÁTÉKOK ÁRAI PEDIG A CSIL- 
LAGOS ÉGBENI SOHA NEM 
[Sat cg dog ál 87 NöKci 3 ő 
MINT A C64-ES És AZ 
AMIGA 500. És EZ BIZONY 
LEHANGOLÓ. OLVASGATVA A 
DEMOK SCROLLJAIT ÉS LEVE- 
LEZVE A SCENE TAGJAIVAL 
KIVILÁGLIK, HOGY NYUGATON 
15 EZ A HELYZET, UGYAN- 
ÚGY GONDOLKODNAK KÜLFÖL- 
DÖN, AZ ŰN. FEJLETT ÁLLA- 
MOKk LAKÓI 15. VALAHOGY 
EGY VILÁG MEGSEMMISÜLT, 
EGY ÚJ PEDIG RELETKEZETT, 
SZINTE AZ, EGYIK NAPRÓL A 
MÁSIKRA. És ITT MÁR RÉG 
NEM A KONZOLOKRÓL VAN 
szó! AZZAL A PERCCEL, 
AMIKOR A BUSINESS FÖLÉRE- 
REREDETT A SZÓRAKOZ- 
TATÁSNAK, VÉGE LETT MIN- 
DENNEK, MÉG JÓPÁR ÉVVEL 
EZELŐTT. A PÉNZ AZ ORA 
MINDENNEK. A SULIBAN, AHOL 
es SZ LLLAB 
EGY ÚJ NEMZEDÉK FEJLŐDIK. 
TAGJAI KÍVÜLRŐL FÚJJÁK A 
DOLGOKAT, FIATALOK, JÓ 
AGYÚAK - ÉS TELJESEN 
ÉRZELEMMENTESEK. Rossz 
RÁJUK NÉZNI - A SOK kis 
ÖNTELT ZSENI! PERSZE / 
AZÉRT PROGRAMOZÁSBAN, 
Meet t net Tt et 
VEREM ŐKET BÁRMIKOR, DE 
MG ORAZyi Dr 339374 818 
NAGY ÖREGEK, ARIK A C64- 
ESEN És AMIGÁN, AZ IGAZI SZÁMÍ- 
TÓGÉPEKEN NEVELREDTÜNK, LÉPÉST TAR- 
TANI VELÜR?PPP 

ZOLEE GYEREK, MIT SZÓLNÁL, HA RAJ- 
ZOLNÉR NEKTEK EGY KÉPREGÉNYT 
RÓLATOK? DE NEM OLYAN PETER 
PARKEREST, HANEM VALAMI EGYÉNI 
ALKOTÁST. NEVET INKÁBB NEM ÍROK 
MOST, MAJD HA CSOMAGOT KÜLDÖK, AKKOR 
ELÉG LESZ MEGTUDNOD. DE HÁT MIT 
SZÁMÍT NEKED EGY NÉVP HOLNAPRA 
ÚGYIS ELFELEJTED. ÉS ENGEM 15. És EZT 
A LEVELET. És A SZÁMÍTÓGÉPEKET..." 

Kedves Herrich, Tercsi, Fercsi, 
Kata, Klára és valahány név az 
országban! Szívemből beszélt kol- 
légánk. Valóban fordulópont előtt 
áll a szűkebb és tágabb értelemben 
vett történelmünk. Az a nemzedék, 
amelynek az újság tagjai közül 
jópáran tagjai vagyunk, még emlék- 
Szik azokra a régi szép időkre, 
amikor a számítógépes baráti körök 
nemcsak a programok zúgmá- 
solásában merült ki (mert minek 
tagadni, ezen mindenki átesik, mint a 
bárányhímlőn), hanem közös 
bulikon, bécsi és grazi "kisz állá- 
sokon", éjszakai borgőzös és vod- 
kaszagú dülöngéléseken is részt vet- 








tek - azaz igazi BARÁTOK voltak. 
Nem számított, hogy valaki éppen le 
volt égve, ha egy igazi MeDonald"s 
kajálásról volt szó, akkor mindenki 
feldobott egy kilót, és degeszre 
tömtük magunkat valamennyien. 
Emlékszem, egyszer Martin meg én 
fogadtunk egy sráccal, hogy fejen- 
ként megeszünk a Mekiben 500 
forintnyi kaját. Na persze akkor még 
nem volt [70 egy BigMac és nem kel- 
lett a nagykrumpliért egy százast 
perkálni. Mikor kihozták a pontosan 
501 forintnyi papit (6 nagykrumpli, u 
BigMac, u Shake, 2 nagykóla!), enyhe 
remegés járta át a gyomrom, de 
már nem volt visszakozz. Persze 
nem vesztettük el a bulit, de az is 
tuti, hogy a körülöttünk ülő szurkolók 
ís jót laktak a suttyomban átpassz olt 
krumplikötegektől és shake-szippan- 
tásoktól. Öt napig nem ért össze a 
derekamon a szíj, de megérte, mert 
halálra röhögtük magunkat... 

Vagy emlékszem, amikor 6-7 éve 
Martin haverommal elhatároztuk, 
hogy lesz ami lesz, jól érezzük 
magunkat. Ruppótlanul (mint akkor- 
tájt elég gyakran) baktattunk a pesti 
éjszakában, míg egy éjjel-nappali 
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közért fel nem tűnt a láthatáron. 
Egymásra néztünk és rögtön tudtuk, 
hogy előtt a mi időnk. Ott helyben 
benyakaltunk egy-egy Hubertust 
(én) és vodkát (Martin), hogy az 
üvegvisszaváltással ne kelljen 
bíbelődni, majd még egyet magunk- 
hoz markoltunk, hogy legyen mibe 
kapaszkodni és kiültünk a közeli park- 
ban egy padra. Megbeszéltük a világ 
állását (játékok végigjátszása, a 
következő ausztriai party időpontja, 
lányok popsija, stb), megkínáltunk 
egy öreg hobót a maradék ítalunk- 
ból (aki a mai napig hálásan int, ha 
arra járunk) és kissé bizonytalan 
léptekkel elindultunk valamerre. 
Elhatároztuk, hogy csak angolul 
fogunk beszélni - az inkognítónk 
megőrzése érdekében. Ilyen folyé- 
konyan még soha nem társalogtam 
valakivel, bár, mivel fél szavakból is 
megértettük egymást, elég volt 
annyit mondanom, hogy "Martin, 
ööööö, you know...", máris tudta, 
hogy húzódjunk félre egy laza stö- 
cire. Az egyik utcában három néger 
srác jött szembe, szintén kissé illu- 
minált állapotban. Erre Martin gon- 
dolt egyet és fennhangon nyomta 
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KELT Ze (hr áld te dB 
jogi harcos sódert: 

. "Free Mandela, free 
. South-Africa!" A három 
Le AE et date mé 

. "Hey, yenkies!" (sajnos 
(étel oldata 1N 
mert ők is csak ennyit 
tudtak angolul, a töb- 
bit bantu nyelven 
adták elő... 

De itt van a másik 
állati emlékem: Jean, 
Martin és jómagam 
elhatároztuk, hogy 
meglátogatjuk haver- 
jainkat, az osztrák 
scene akkori legnagy- 
obb élő legendáit 
(Antitrack, Crazy 
Banana, Floyd!) Graz- 
ban. Ilyen csúcs 
guyokat még nem hor- 
dott a hátán a Föld: 
egész nap hurcoltak 
bennünket a legjobb 
helyekre, együtt hü- 
lyéskedtünk, este meg- 
ismerkedtünk a biliárd 
Ana C LL ESTE 
került összekevernem 
a német "schiessen" 
és "scheissen" - "lőni" 
és "szími" -szavakat és 
amikor én következ- 
tem a német tudásom 
legjavát adva kibök- 
tem, hogy "most én 
sz"rok"). Éjjel 12-kor 
még betértünk egy 
helyi vidámparkba, 

ahol, miután egy ringlispilen maj d- 
nem kirepültem a fülkéből, a part- 
nernőm (az egyik srác fintellek- 
tuális" nővére) félreérthetetlenül 
tudtomra adta, hogy este még 
számít az aktivitásomra. Természe- 
tesen Martin és Jean sem tét- 
lenkedett, az osztrák csajok csak 
úgy zsongtak körülöttük, mert min- 
denben (evésben, ivásban, cél- 
badobásban, humorban) jobbak 
voltak, mint a habsburg kollégáik. 
Mire hajnali három felé haza- 
kecmeregtünk, Martin és Jean úgy 
zuhantak bele az ágyba, és bár 
tudtam, hogy a hölgyemény epedve 
vár a szobájában, már csak annyi 
erőm volt, hogy az egyik bakkancso- 
mat levegyem és én is beájultam a 
paplanok közé. Másnap este indul- 
tunk haza, egész végig hor- 
rortörténetekkel traktáltuk egymást, 
aztán mikor átértünk a határon, 
ránkborult az éjszaka és egy olyan 
vastagságú ködtakaró, hogy az 
orrunkig se láttunk. 20 km/órás 
sebességgel banduloktunk a kocsi- 
val, az úttestre felfestett vonalak 
alapján tájékozódtunk, majd egy- 
szercsak a tejködből felbukkant egy 
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kéz, egy kar, egy fej... Valaki ebben 
az időben stoppolt! Még jó, hogy 
Jean épp azelőtt mesélte el a 
Stoppos című horrorfilmet, úgyhogy 
felálló hajjal, falfehérre váltan és 
gyöngyöző homlokkal téptünk el (a 
már említett 20 km/órás sebes- 
séggel) a szerencsétlen mellett. Tíz 
perc múlva Martin félénken jeti, 
hogy rájött a szükség. Erre Jean is 
rákontrázott, hogy neki is kéne. két 
perc múlva hárman álltunk a járó 
motorú autó mellett, egyik kezünkkel 
a "csövet" lógatva, másikkal pedig 
egymás kezét szorítva, nehogy egy 
pillanatra is elveszítsük a kontaktust 
valamelyikönkkel... Rém jó volt! 

Szóval én az ilyen dolgokat hiány- 
olom a mai Skacokból. Az össze- 
tartást, az apró dolgok értékelését, 
a másik megbecsülését és nem 
állandóan a pénz és a csíllogás 
hajkurászását. Ez mind bullshit! 
Nemcsak az a tuti srác, akinek a 
papi vagy a mami összegürízi a 10- 
15.000 forintnyi játékravalót, hogy 
aztán csemetéjük büszkén prezen- 
tálja a lefittyedő szájjal bámuló 
haverj ainak az új szerzeményét: 
bebebeee, faszikáiíim, nekem má! 
megvan! Ezzel összhangban szeret- 
nék még valamit tisztázni. Az újság- 
ba nem azért tettük bele a sokak 
által kritizált játékgépeket, hogy 
csakazértis borsot törjünk az orro- 
tok alá. Nem! Viszont mi is látjuk, 
hogy merre fejlődik tovább a 
szórakoztatóipar, és nem akarjuk, 
hogy azok, akiknek nem sarki zöld- 
séges, szexlokál tulajdonos vagy 
korunk pittyegős, zebrán tele- 
fonálós "vállalkozó" az apukája, az 
is tudomást szerezzen az újdonsá- 
gokról. OWvassátok el nyugodtan, 
nem lesz attól senki sem kevesebb, 
ha csak tudomása van a dolgokról, 
de nincs rá módja, hogy kipróbálja. 
Amit elolvastok és megjegyeztek, 
az a tiétek és senki nem veheti el 
ee 

Tudom, hogy ez a mostani Csevegő 
egy kicsit más, mint a többi, de 
eddig mindig Ti beszéltetek, most 
pedig én is elmondtam a monológo- 
mat. Azért remélem tetszett... 
Végezetül még egy kis jövőbe tekin- 
tés a nyári szünet előtt. Hogy min- 
denki elégedetten vegye majd 
kézbe a következő számunkat is, 
tervezünk egy kis kozmetikázást a 
tartalomban: régi és új rovatok jön- 
nek, átalakul kissé a belső szerkezet, 
sőt egy extra meglepetést is tarto- 
gatunk számotokra. De addig is min- 
denki számára kellemes nyaralást, 
gyöngyöző korsójú sörözéseket, 
Szalmonellamentes fagyizásokat, 
mmmmáÁMOR-os éjszakákat, egy- 
szóval minden jót kívánok a szer- 
kesztőség valamennyi tagja 
azt b Zolee 
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ITAL TB 
den szerepjáték- 
[ett usa 
tani (és néhány 
későbbi) Fantaz- 
magóriában az 
Loa E 
összetettebb és 
[ELT Le 
sosabb részével 
szeretnék bő- 
vebben foglal- 
kozni: a jelle- 
mekkel. . Az 
ADaD-ben ki- 
ALANT 
létezik, elvileg 
(ELL AHYETAL 1] 
LL ELLIE 
rünk viselkedé- ő 
se. Igenám, de 
(CLA ELYATKOZÁNT 
KALIOKTTTÚS 
PLATA 
LU TOSATL LT Tant 
Vagy mondjuk 
LL LK ZANT] 
Chembryl (a TSR 
ALUL LE 
ten törvényes 
gonoszok) min- 
den  körülmé- ! 
nyek között u- 
gyanúgy 
ELI L EL ha 
LN 
nem, és épp ez 
Cal b ERAT ÉLS 
LL ELZIT TT 
legfőbb. hiú- 
LELET LA L 
meg nincsenek kidolgozva a jellemvonások, a 
karakterek lehetséges félelmei és gyengéi sem. 
Amellett a kissé elvont jellemek miatt gyakran bon- 
CALL TEL ET ALK ALLT TALIN 
egy jó karakternek mit szabad és mit nem. A most 
MOTTO ÁTALL OAL NT HELL] 
foglalkozó sorozattal ezügyben szeretnék az 
olvasóknak némi segítséget nyújtani. Tehát akkor 
kezdjük mondjuk a jó jellemekkel: 

A TÖRVÉNYTISZTELŐ JÓ 


Talán az összes jó jellem közül a törvénytisztelő jó 
(Lawful good) a legpozitívabb. Az ilyen jellemmel 
megáldott/megvert karakterek társaikért és bará- 
taikért akár az életüket is feláldozzák, hajlamosak 
még a legnagyobb vétkeket is viszonylag könnyen 
megbocsájtani. Ellenfeleiket nem megsemmisíteni 
akarják, hanem lefegyverezni, ártalmatlanná tenni. 
Ez persze nem jelenti azt, hogy végveszélyben ne 
lennének határozottak és kíméletlenek, csak éppen- 
séggel tisztelik az életet. A társadalmi és egyéb . 
hierarchiát minden körülmények között betartják, 
már ha ez nem ütközik magasztos elveikkel. Majd 
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minden cselekedetüket a lovagiasság diktálja, 
[LETELT ET LAKE LELT LETT 
esetben), ájult és magatehetetlen ellenfeleiket nem 
AGA EE LATLAK 

Osztozkodásnál: a "mindenkinek ugyanannyit" 
elv hívei, azaz a zsákmányt mindig egyenlő részre 
COAST LOLA ALT TA LT 8 
terek jussára is). Az utóbbiak feltámasztási költ- 
In TOLTA TT LOL ATOT 1ő8 

Belharcnál (népszerűbb nevén parti attack): 
ők maguk ilyesmibe csak a legvégső esetben ke- 
verednek, ilyenkor is inkább csak a küzdőfeleket 
PCT LGSZAN TSZ LTE MET LOL LL ATúl 
LTAL ETELE gAL 
és magára hagyják. 

A SEMLEGES JÓ 


A semleges jó (Neutral good) karakterekre is 
többé-kevésbé igazak az előbb leírtak, azaz 
tisztelik az életet, bajtársaikhoz hűségesek, stb. A 
ALLT Mu Tat Taj ee T LT 
NETAN TT AAA CZAITUS 
kozik a lovagiasság íratlan szabályaira is). Egy 
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Efé 


Ve mm A 


1994 


TNS 
LAST ETT] 
esetén már nyu- 
godt szívvel vé- 
gezhet magate- 
LELIK 
LELET A] 
LEJT 
veszélytetheti a 
ELL ALLE 
biztonságát. Ha 
CELL EIT HT 
diktálja, 
e ALAEÁN 
és kemények is 
UTAT NC E 
alapjában véve 
[EAN ut S 
LELNE T-LTTÉ 
LELT ML TA 
Osztozko- 
dásnál: ők is az 
egyenlő elosztás 
"hívei, de ez csak 
. azokra vonat- 
MOYALANTAAL S 
MELETT ZA] 
[DALLAL E 
LT LE ÁLTTS 
suk szerint a. ki- 
bicelőket nem il- 
(ALT AHIS 
" rész, legfeljebb 
némi "vigaszdíj". 
KIALLT 
EAT LT E 
KGI 
képviselik, mint 
AAL 
vényes jó karak- 
LA 

LETELT BET TTL Te ALT EOK JB 
masint igen keményen lépnek fel, akár a fegyveres 
harc sem kizárt. Ilyenkor a halálig szoktak küzdeni, 
kegyelmet nem ismerve. Többnyire azért beérik 
egy-egy határozott figyelmeztetéssel vagy 
fenyegetéssel (főleg ha ellenfelüknek megbízható 
barátai vannak a csapaton belül). 


(ELEVE AAA 


A kaotikus jó (Chaotic good) viszont már egy 
erősen individualista beállítottságú jellem, az ilyen 
LEESETT AE ET ELÁLL r3 
megjósolni. Dühükben elég vad dolgokra is képe- 
sek, de alapjában véve ők is tisztelik az életet. A 
törvényeket ezzel szemben nem tartják sokra, 
huzamosabb ideig egy rendezett közösségben se 
tudnak megmaradni. Tipikus népi hősök, akik min- 
denfajta igazságtalanság ellen fanatikusan küz- 
denek. Ilyenkor nem nagyon válogatnak az 
eszközökben. Ellenségeikkel szemben rendkívül 
kegyetlenek is tudnak lenni, barátaikhoz és szövet- 
ségeseikhez viszont hűségesek, egy-két futó ösz- 
KELEZA TT] LNTEZZT ETT TAT LT TA TTL 
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Osztozkodásnál: általában azt a nézetet vallják, 
hogy mindenki csak annyit kapjon, amennyit 
megérdemel. Arról viszont, hogy ki mennyit 
CIC ALKAL TT ÁLT MEA ZSZA LETT 
ML LLT LAN TT EÁ SZ TT TV ETT Ti 
(varázsgyűrű, varázspálca), mondván: "én öltem 
meg a legtöbb ellenfelet, tehát engem illet a zsák- 
LAT AL REL VAN LSE OL LA ÁTÉLLTZB 
amúgy nem szokták társaikat átverni, ha valami 
LL STALAÁ TA ALA TT CTA TT ALA MT TTL 
nem jelent veszélyt a testi épségükre). 

Belharcnál: hirtelen haragúak, tehát gyakran 
nyúlnak kardjukhoz (varázsbotjukhoz, szent szim- 
bólumukhoz). Halálos küzdelmekbe viszont nagyon 
ritkántbonyolódnak; főleg a csapaton belül. Ez persze 
nem jelenti azt, hogy egyfkgotikus gonosZtkaraktef- 
LLOSZE TTL Ér OLAT LL LATTOK 

MSZT NETTN 
jöjjön egy rövidke 
ismertető a TSR 
LENNEL TILEGT EMÉ 
ványairól. Bizo- 
LL JETT AAL ZTE 
igyekszik. tör- 
LOTTÓ 
EL A AB 
[ANAL OSZES 
Er LG TT [111 
CICA ET [A 

MELLETT TÁL T B 
LILLE a az 





találkozás típusa és a megszerezhető XP szerint 
rendszerezhetjük. Nekem személyszerint nagyon 
tetszik ez az új kiegészító, ugyanis már rettenete- 
sen untam a parti ellen özönlő goblinok, orkok és 
útonállók armadáját (a tömegesen megjelenő 
LOLKA TK 

A másik nagy érdeklődésre számot tartó újdonság 
LILA ANN DI MTNY ALA ELL 90 AGA 
Bizonyára sokan hallottak tnár a Ruins of under- 
mountain boxed set-ről, amely annak idején óriási 
sikert aratott. Ez a kiadvány a Waterdeep 
(Forgotten Realms) alatt húzódó gigászi kaza- 
e Set LTAL SOL 
részletességgel. Nekem volt szerencsém i! MEZ 
MLLE kN GTA 
hemzsegtek a durvábbnál durvább ellenfelek és 
NPC-k, valamint a hatalmas lag 





















feltérképezésével szintén alaposan megszenvedt a 
fila tiger Tt SLM T Tee E ELESETT 
túlélőkre töménytelen mennyiségű XP, arany és 
varázstárgy várt. A második rész ott folytatódik, 
ahol az első abbamaradt, csak ezúttal még durvább 
szörnyekkel kell harcolnunk még mesésebb kin- 
csekért. Ezek után evidens, hogy kemény karak- 
ELLE TT ML ea T et UTOL SÁLAT E L 
az alsó határ. A dobozban egy 127 oldalas leírást 
találunk a 4 darab A1-es térképhez, egy kis füzetet 
tele új szörnyekkel, valamint néhány előre kidolgo- 
zott, "könnyed" kis levezető kalandot. Az egyes 
KI) LOLA OSULT SG 






JAZET KE ENÉBI 

TAT EMÉSZT 
t hosszan ömlengeni az 
(Ara tk 













-Starting Pos: kezdési pozíció (a ki 


ML LANE LL B 
-Real Time: valós idő (a:harctól, 
lanatától (2). 
ELT Ó CA ELLA HEok stt 
ETL OT E ETAN DCT ALLEN 
Le kakdjnt tét ki, Hú 1 
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1942: fogalommá vált a név a C64-es, Amigás és árká- 
(GT Lee TAN LIL OT ÁL TAL UL EK 
derekán jelent meg a ma már klasszikusnak számító 
játék először a játéktermekben, majd folyamatosan 
hódította meg a számítógépes közönséget is. 
1999: kevésbé jelentős dátum, az ezredfordulót meg- 
előző év. Más okból viszont nevezetes ez az évszám. 
Ekkor játszódik a Core Design legújabb akciójátéka, a 
Banshee, amely a 94-es nyár legnagyobb szenzáció- 
LL LL 

A jócskán sci-fi környezetbe ágyazott sztori szerint a 
AIT ÁSTZTKN LT ELÉ ae ev stl TELT 


e NLG TÉ 
légicsaták emlékét őrző gépével, a 
BANSHEE-vel a ROSSZFIÚ  Blardax 
[ALLE LAKO TEN HOLA ÉN Y] 
KISZA 0 KEZOL ON ÁE ELT LE 
LÉKET LL ST Lt 
ENSz S LL NE UT ON A 
Lá E Ag [ULTUNK 
a játék annál inkább érdemelné ki a 
LOL EL LL ET NT JL EE LL 





















címet. Mesterien oldották meg a lövöldözős játékok 
nagy hibáját, a "lehetetlen küldetések" nevű csapdát, 
amibe sok fejlesztő beleesik. A rengeteg felvehető extra 
(csak néhány a sok közül: négy féle extra-lövés, négy 
féle lövedék és bomba, sebességgyorsító, tűzerő növelő, 
energianövelő, rövid időre sérthetetlenné tevő ún. loop, 
stb.) segítségével mindig marad egy halvány remény- 
KLÁN LL OT KTLT RL Led jat 
ki tudtam volna nyírni a főszörnyet". 

[ÁT LELT een HNK 
CLT NSZA LL ELLA JOL EAGLE LT TÁL LAN] 
először két melák repülő állja utunkat, majd három 


LL S 
lámsírba küldenünk, míg 
MI TTLNT AL LANE 1) 
torlaszolja el a kijáratot, 
pOG ALLTAL ATA 
ILC GAGE JÉN 
ALLT ÉL 
űrhajó fedélzetén tevé- 
kenykedünk, ami innentől 
végigkísér a negyedik pá- 
RL LL SUÁÉÓ A 
gigantikus robot lesz az 
ellenfelünk. Nem lesz kön- 
[ACL NÁLT 
nagynehezen szétlőttük a 





CELLAL TAL Lt EA TK ZÁ TT 
önmegsemmisítő rendszerét és csak 60 másodpercünk 
lesz orra, hogy ismét kitapossuk belőle az életet utolsó 
LL TTL KET LTAL 
LEE LÜKE ÜLÉS TAL 1 ÜuT8 
ciók sokrétűsége és a grafika mozgatása. Minden pályán 
találkozunk majd olyan elemekkel, amelyek nem 
nagyszabásúak ugyan, de külön figyelmet érdemelnek 
és emelik a program összhatását. Mire is gondolok? 
LA ET ÁLA KATE ETTE TTL ZETT 
emberek futnak ki, akiknek halálsikolya rendkívül 
élethű, vagy az első pályán rázendítő eső effekt is 


ELLA LN ALOL LENA LT LTAL ETT TT 
KELLET ET ROLL ET LÜL LAKE 
hangulatfokozó hatású. És annak ellenére, hogy gyakor- 
ta 25-30 sprite, grafikai elem is mozgolódik a 
képernyőn, az akció soha nem akad meg, semmi bot- 
ladozás nem tapasztalható a mozgatási rutinban. Ezzel 
párhuzamosan érdemes megjegyezni, hogy mindezt 256 
színnel, 320x2048-as felbontás mellett, 25 kép- 
kocka/másodperces teljesítmény mellett éri el a. prog- 
[LNYZTT ÁLTAK LK ELET TT 
MLLE LEONTES KT LA 
gondot a programnak. 

A játék tesztelése A1200-ésen történt, ahol a 
LUCETTA LL 
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HE PACIFIC AIR WAR 


Előszó: Szeretem a logikai feladványokat, de 
csak akkor, ha önként, és kedvtelésből törhetem 
él rajtuk a fejem. Amikor rám kényszerítik, és 
más, fontosabb dolgoktól rabolják az időm, 


o í 
"t § akkor bizony már kifejezetten bosszantanak. 
? Hogy jön ez most ide? Úgy, hogy a július/ 
; v , augusztusi duplaszámban megjelenő szimulátor- 


programok közül kettőnek az elindítása is csak 
időt rabló, hosszas próbálgatás után sikerült. Az 
ismerőseim a megmondhatói, hogy a külön- 
böző, és nálam nagy számban előforduló 
szimulátorok miatt másokéhoz képest 
elképesztően hosszú, és szövevényes (a 
rossznyelvek szerint kifejezetten "buzi") con- 
fig.sys és autoexec.bat található a gyökér- 
könyvtárban. Amikor már ezek is csődöt mon- 
danak, hagyja el ajkam a csendes fohász: 
"inkább írnál keresztrejtvényt, mint szimulá- 
tort!". És sajnos ezalól, az "origi" programok 
sem kivételek. Kerülendő a hitelrontás vádját, 
nem írom le mely programok indító file-ja volt 
eleve "gyári" hibás, ill. a bootdisk generálás 
unalmas percei után, hány programnál kellett 
még hosszasan nyomozni, a "kedveske" apócái 
és anyócái elképzelésén túl, vajon még éppen 
mi a frászkarikát is kíván... 

Kímélendő az olvasó kánikulától megviselt 
idegrendszerét, kivételesen a nálam bevált (4 
mega RAM-om van) "indító beállítás" 
ismertetésével kezdem a leírást: 

CONFIG.SYS: 
D0$-HIGH,UMB 
DEVICE-HIMEM.SYS 
DEVICE-EMM386.EXE RAM X-B000- 
(400. /D-48 FRAME-E000. 68000 
FILES-25 
BUFFERS-20 
AUTOEXEC BAT: 
LOAD MOUSE.COM (a HILOADRA pl. már nem 
indult el!) 
c 
(D 1942 
1942 
A program hardware igénye: 
-386 SX processor (386 DX 33MHz vagy maga- 
sabb ajánlott) 
-570K free conventional memory 
-1.5MB free EMS memory 
-16MB free hard disk space 
-Joystick or mouse 

A kezdeti nyűgökön túljutva kezdjük el végre 
az ismerkedést a programmal: A szépséges 
kezdőképsorokat végig nézve jutunk a MAIN 
MENU-be. Gyanítom, a többség is úgy szokta kez- 
deni, hogy először tesz egy próbakört, bökés tehát a FLY 





SINGLE MISSION feliratra. A képernyő váltás után, a 
NAVY SELECTION-ben arra a lobogóra, (vagy a PLAY AS 
AMERICAN ill. PLAY AS JAPANESE feliratra) kell böknönk, 
melynek színeiben harcolni akarunk. 

Ezt követően különböző küldetésfajták között válogat- 
hatunk: 

FIGHTER SWEEP: 18 feladat 1942.01.01.-1944.06.19. 
CAP(Combat Air Patrol): 56 feladat 1942.01.01.- 
1944.06.19 

BOMBER ESCORT: 23 feladat 1942.03.10.-1944.06.19. 
BOMB SHIP: 50 feladat 1942.01.01.-1944.06.20. 
BOMB BASE: 20 feladat 1942.01.01.-1944.06.19. 
TORPEDO SHIP: 33 feladat 1942.01.01.-1944.06.19. 

Én most a Bomber Escort utolsó feladatát választom. 
Ezután a SET WEATHER menüben beállíthatjuk, hogy 
hány óra, hány perckor kezdődjön a bevetés. Ezt elsősorban 
nem a korán kelni nem szeretők miatt építették a program- 
ba, hanem azért, hogy a kezdeti ismerkedésnél ne kelljen 
azonnal a többlet nehézségekkel járó éjszakai küldetéseket 
erőltetnünk. 

A következő képernyőn megjelenik egy térkép, melyen a 
hordozóhajóm pillanatnyi helyzete, valamint a tervezett 
oda- és vissza útvonal piros csíikjai láthatók. A térkép mel- 
lett jobboldalt, a táblára krétával felírva a bevetés dátuma, 
az adott feladatom, és egyéb kiegészítő információk. A 
következő helyszín a hajó gyomra, a hangár, ahol gépem 
hasára, egyéni ízlésemnek megfelelően még különböző (fix 
összetételű) csomagokat függesztethetek. Pillanatnyilag 
megelégszem egy 150 gallonos (ledobható) pótüzemanyag- 
tartállyal. ACCEPT után már a gép fedélzetén találjuk 
magunkat, és a DIFFICULTY LEVEL menüben állítgath- 
atjuk a különböző könnyítéseket, ill. nehezítéseket: 

1: TRAINING MODE (gyakorló mód, leveszi az elérhető 
pontszámot 0-ra). 

2: THE SUN IS BLINDING (vakítson, vagy ne a nap) 
4 -0.2 pont. 

3: PILOTS CAN BLACK OUT (terheléseknél menjen-e a 
látásunk) -- -0.2 pont. 

4: ENEMY PILOTS ARE SKILLED (ellenfél ügyessége) 
4. -0.4 pont! 

5: PLANES CAN COLLIDE (lehessen-e ütközni) 
4 -0.4 pont! 

6: CRASHES ARE FATAL (lehessen-e lezuhanni, 
szörnyet halni) -- -0.4 pont! 

T: SHOOTING IS REALISTIC (lövés valósághűsége) 
4 -0.4 pont! 

8: SHIPS WILL EVADE (a hajók tegyenek-e kitérő 
manővereket) -- -0.2 pont. 

9: FLIGHT MODEL IS REALISTIC (izzasszon a vezetés, 
vagy ne) - -0.4 pont! 

10: AMMO IS LIMITED (örök lőszer) -- -0.2 pont. 

Ha mindent beállítottunk, bökés a Dif.Lev. ablakra. 
Miközben benne ülünk, a repülőgépet felliftezik a hajó 
fedélzetére. Ha most F6-tal külsőnézetbe kapcsolok, 
láthatom, hogy az én gépem a vezérgép, ezért túl sok 
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bámészkodásra nincs időm. A "4." billentyű- 
vel gázt adok, külső nézetben látom, amint a 
légcsavar felpörög. A maximális fordulat- 
szám elérése után oldom a kerékféket (B), 
és uccu, már lódulok is előre. Az Autopilot 
"A" val már a nekifutás közben aktiválható, 
ügyes kis szerkezet, még a futókat sem felej- 
ti kint. FS nyomása után jobb-hátra nézetben 
figyelem a többiek felzárkózását. Kötelékbe 
rendeződés után F1-gyel "visszanézek" a 
műszerfalra. Gyönyörű, a szimulátor ked- 
velők szívét megdobogtató kép fogad! Min- 
den a helyén van, a műszerek mutatói 
"vibrálnak", ingadoznak, a kapcsolók, és 
különféle karok a különböző állásokat 
követve elmozdulnak. Elárulom nem ez az 
első "felszállásom" a programmal, ezért 
tudom, minden egyes géptípusnak egyedi, és 
saját, jellegzetes műszerfala van, ami nem- 
csak a műszerek elhelyezésének megváltoz- 
tatását jelenti mint pl. az Aces Over Europe- 
ban, hanem törekvést az eredetihez való hasonlóságban is! 

Ha már kellőképpen kigyönyörködtük magunkat, és a 
műszerfalról szeretnénk a tekintetünket felemelni (KILÁT- 
NI), akkor azt az "1" billentyű 9 fokozatú nyomkodásá- 
val, vagy a gyors "Shift-I"-vel tehetjük. Visszafelé ugyan- 
ezt a "K" billentyűvel lehetséges. Ha türelmetlenek 
vagyunk, és az útvonal repülést lassúnak érezzük, a "T" bil- 
lentyővel a kabinban 16-szorosára, még a térképen ("M") 
32-szeresére gyorsíthatjuk az idő múlását. Normálra vissza, 
az "R"-rel kapcsolhatunk. 

A térképen, a piros nyilat különböző objektumokra vive, 
megjelenik egy-egy ablak, melyben az adott hajócsoport, 
támaszpont, repülőkötelék stb. legfontosabb adatai, 
jellemzői találhatók. A térkép használata közben egy 
kellemes meglepetéssel is találkozhatunk, ha a "Z" billen- 
tyőt megnyomjuk... 

A térképről vissza a kabinba, az "ESC"-vel lehet, de ha 
támadás ér, vagy elérjük a célterületet, ez automatikusan 
lezajlik. Légiharc előtt a tartalék üzemanyagtartály 
ledobása az "Enter" -rel történik. 

A program egyik nagy újdonsága, hogy az autopilot-ot 
kikapcsolva észleljük, a gépünk időnként bizonyos irányok- 
ba "bedönt, húz", mely rakoncátlankodást módunkban áll 
kitrimmerelni, "kiegyensúlyozni" a "," és "/" billentyűkkel. 
További érdekesség, hogy amennyiben gépünk lezuhan, 
átkerülhetünk a még levegőben lévő kísérőgépbe, folytatva 
a bevetést. Utoljára az Armour Geddon-ban volt hasonló 
élményben részem, mikoris felülről nézhettem előző gépem 
füstölgő roncsait, illetve "válhattam gyilkosom ítéletvégre- 
hajtójává". 

Menet közben is állítható a grafikus felületek felbontása, 
részletezése, alárendelve a látványnak, vagy a sebességnek 
azokat. A grafika "szaggatásával" egyébként elégedett va- 
gyok, max. felbontásnál sem (túl) zavaró. Az "5" billentyű, 
az élesített gépágyúk számát szabályozza. Légiharc közben 
sűrűn tapasztaljuk, hogy a gépünk motorja "overheating"- 
ol, vagyis túlmelegszik, ilyenkor nincs más hátra, mint hogy 
csökkentjük a fordulatszámot, amit a bősz Zéró-pilóták már 
alig várnak... 

ü Lőni a "Space" billentyűvel lehet; sajnos a lövéshangok 

kifejezetten bénák, a gépágyú hangjának mély össze- 
tevői teljesen 

SA hiányoz- 
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nak. A motorhang elfogadható, de még mindig nincs olyai 
csúcs, mint a Secret Weapons Of The Luftwaffe-é volt. A 
lövés-sorozat látványa vízen és földön viszont kifejezetten 
látványos, szép. 
Azokban a gépek- 
ben, ahol a gép- 
puska a kabinban, 
a  műszerfalba 
építve látható, ott 
lövés közben a 
reakcióerő moz- 
gatja azokat. (Hát, 
ha még lőporfüst 
is terjengene...) 

A kabinból való 
kilátástól . nem 
vagyok elragadtat- 
va, nincsenek átfe- 
dések, (féljobbra- 
félbalra), ezért fo- 
lyamatos. "cső- 
látásban" szen- 
vedünk! ("Cakkoz- 
zák a tojásaim, 
nézek — kifelé, 
amerre csak látok, 
mégsincs tyehol 
tyenki, a tyót 
pedig keményen 
hintyik já vajahon- 
nan!") Külső né- 
zetben a gép telje- 
sen körbejárható 
(Cirls-kurzormozgató nyilakkal). A küldetés végén, annak 
teljes filmfelvétele kimenthető! Sajnos (már megint) a 
kimentett film "kameraállásai" fixek, nem változtathatók, 
a bevetés közben "elkövetett" képváltásokhoz, (külső- és 
belső nézetekhez) ragaszkodik szolgaian. 

Visszatérve a Főmenübe (Main Menu) most válasszuk az 
1-es, CARRIER BATTLE pontot! A CARRIER BATTLES 
menübe jutunk, ahol 5 helyszín (CORAL SEA, MIDWAY, 
EASTERN SOLOMONS, SANTA CRUZ, MARIANAS) között válo- 
gathatunk, vagy betölthetjük előzőleg kimentett állásunkat. 
Mivel a májusi számban a GREAT NAVAL BATTLES II-ben 
(egyesek szerint túlságosan is) kitárgyaltam a történelmi 
kort, és helyszínt, az most számomra nagyon ismerős, ezért 
most az "EASTERN SOLOMONS"-t választom. A már ismert 
"NAVY SELECTION" következik, bökök a csillagos lobo- 
góra. Az elém táruló CARRIER BATTLE OPTIONS 
táblázatban a nehézségi fokozatot tudjuk állítani, de 
érdekes mód, az In Flight könnyítései nem szólnak bele a 
SCORE MODIFER alakulásába. ACCEPT után egy másik 
játékból (TASK FORCE 1942) igen jól ismert kép tűnik 
elénk, nem kis meglepetést okozva ezzel az első találkozás- 
nál... A rövid, angol nyelvű helyzetelemzés után a térség 
térképe tárul elénk. A térképen felhők úsznak át, és a 
hajók, vagy repülők (apró mozgó pontok) is megfigyel- 
hetők. A nyíllal 
egy pont közelébe 
jutva, a térképen 
megjelenik. egy 
ablak, mely tájé- 











csnok, helyzet, 
irány, sebesség, 
hajóosztályok száma). Amennyiben a pontra rá is bökönk, 
megjelenik egy újabb menü-ablak, az alábbi pontokkal: 






































Set Course: a 
haladási irány állítható 
látványosan, egy iránytű 
mutatójának mozgatásával. 

Set Speed: sebesség állítása, 
hasonlóan a windows ablak-gör- 








getéséhez. 

Damaged Ships: a különítmény hajóinak 
sérülései (ha van). 

Carrier Ops: ha erre bökünk, egy teljes 
képernyős AIR OPERATIONS ablakot nyi- 
tunk, melyen kijelölhetők a bombázó száza- 
dok, a célpont, a bevetésre szánt légierő, stb.. 

Air Search: légi felderítés. Attól függően, 
hogy hány felderítőgépet emelünk a levegőbe, 
növekszik a hajó előtt, ill. körötti felderített 
terület nagysága (szétnyíló körcikk). Hatása 
hasonló a tengeralattjáró pingetéséhez, vagy 
az apró "méhecskék" szétrajzásához, amelyek 
begyűjtik az adatokat, és a térképre az addig 
láthatatlan ellenséges objektum tartózkodási 
helyét "feltáncolják". 

Combat Air Patrol: Az őrjáratba küldött 
típus, és mennyiség beállítása. 

A térképen megjelenő ellenséges repülő- 
gépek színe jelen esetben piros, a saját 
sötétkék. A felderítőgépek kirajzása után, már 
említettem, hogy a térkép megelevenedik, 
eddig nem látott céltárgyak válnak közeli 
fenyegetéssé. Amikor egy hajóegységet, vagy 
szárazföldi bázist támadás ér, megjelenik egy 
tájékoztató ablak, és megkérdezi, hogy részt 
akarunk-e venni személyesen a küzdelemben, vagy csak 
külső szemlélők maradunk (engage-szembeszáll; 
observe-megfigyel). A harc választása esetén betöltődik a 
"3D-s világ" és egy repülőgép fedélzetére kerülünk. A légi- 
harcok igen izgalmasak és élvezetesek, füstölgő és zuhanó 
gépek, ereszkedő ejtőernyők, nyomjelzőlövedékek tarkítják 
az eget. A csata végén, egy szabályos, karcokkal "fel- 
dobott" fekete-fehér filmtudósítást láthatunk, az UNITED 
NEWS által prezentálva! 

Most pedig nézzünk bele, a PILOT CAREER menüpontba! 
Itt is a már ismert NAVY SELECTION-nel kell kezdenünk, 
ezúttal a napsugaras lobogóra bökök. A "Select pilot" 
táblára ha fel szeretnénk iratkozni, akkor kétszer rá kell 
bökni egy már fent lévő névre, majd átírni azt. Ügyes 
megoldás, hogy elhalálozás esetén sem kell mindig újra 
pötyögni hosszú nevünk, hanem elég a kétszeri bökés után 
az Enter, igaz az addig elért pontszámunk így elszáll, kárba 
vész. A név megadása után megjelenik a képernyő 
közepén, a CAREER PLANE TYPE menü-ablak, melyen 
eldönthetjük, hogy vadász-, (FIGHTER), bombázó-, 
(BOMBER), vagy torpedóvető- (TORPEDO) pilóták akarunk- 
e lenni. Én most a FIGHTER-t választom. Miután túljutottam 
ezen a sorsdöntő kérdésen, irány a "Ready Room Door" 
(bökés a képernyő jobb szélén látható ajtóra). Az ajtó kinyi- 
lik, és a TASK FORCE-ból ismerős kép, a rövid 
helyzetelemzéssel ismét elénk tárul. Újabb 

bökés után pilóta társaimmal a 

hajó gyomrában még 
résztveszek egy 
indulás 
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Áh közvetlen (szándékosan n 0 

pilóták babonásak!) eligazításon, (bőkés a térképre: 
Mission Briefing), azután irány a Flight Deck (bökés a 
repülőgépre). A már ismertetett módon ha akarom, a gépre 
rakathatok pár kiegészítő kacatot, de ettől most eltekintek, 
helyette click: ACCEPT. Következik a DIFFICULTY LEVEL, 
amit csak lehet (jó nehézre állítom) beixelek. Akárcsak az 
amiknál, itt is kilifteznek a hajó gyomrából, és csak amikor 
(F6-tal) körbenézek, döbbenek rá, hogy egy szárazföldi 
bázis repülőterén dekkolok. Pedig az eligazításon igazán 
feltőnhetett volna, hogy nem repülőgép-hordozóról indu- 
lok... Nincs sok időm az elmélkedésre, hogy máskor mit és 
hogyan figyeljek, a vezérgép meglódul előttem, már én is 
adom a gázt (--), kiengedem a féket (B), kapcsolom az 
autopilot-ot (A). Gépem magától repül, megy a többiek 
után, berendeződik kötelékbe. "Alt:-FI"-gyel újabb típusú 
"látásmód" -dal ismerkedem, de mivel ez sem nyerte meg a 
tetszésem, nyomom az "FI"-et, majd a "Shift--17-t. Azokon 
a gépeken, ahol van külön faroklövész, vagy bombázótiszt, 
az "Altá-F1", vagy "Alt--F2" billentyűzetkombinációval 
"varázsolhatók" elő. Közben, még e sorokat jegyzetelem, a 
műszerfalon átsuhant egy árnyék, gépem elhaladt egy 
felhő alatt. 

Nézegetem a térképet, az időgyorsítás 32-szeres állásban. 
Ha megnyomjuk a "7"7-t, majd az "Enter"-t, a nagyítás 
maximális lesz, "X--Enter" után pedig minimális. Nézelődés 
közben az autopilot kikapcsolt, gépemet támadás érte. 
Nyomom hasra a Zéro-t, figyelem hogyan reagál. Pár 
másodperc múlva agyamra rátelepszik a vörös köd, már 
szinte semmit sem látok, enyhén húzom vissza a botot, a 
hasam felé. Éppen függőlegesen zúgok lefelé, a csúcs- 
sebesség határán gépem istentelenül rázza magát, aztán 
egy ronda, kenetlen fém súrlódására emlékeztető hang a 
motor felől, figyelmeztet rá, hogy most már az is túlhevült. 
A "repülési realisztika" próbán is túlvagyunk, na nemhiába, 
JÓ KIS PROGRAM EZ! Még kíváncsiságból megnézem, "ho- 
gyan bújik ki a szardínia a dobozból", nyomom az "Alt--B"- 
t, igen ez az, az első gépelhagyáson is túl vagyunk... 

A MISSION BUILDER-t választva jutunk a program 
talán legérdekesebb részébe, a küldetés-szerkesztőbe. Itt 
van módunkban új küldetés szerkesztésére, vagy a régiek 
módosítására, ezek betöltésére, és mentésére. A NEW 
USN MISSION-t választom, miáltal megjelenik a SELECT 
BUILDER MISSION TYPE-menü. Itt ki kell választani a 
küldetés típusát (FIGHTER SWEEP, CAP, BOMBER ESCORT, 
BOMB SHIP, BOMB BASE, TORPEDO SHIP), és a helyszínt 
(SW PACIFIC, MIDWAY, MARIANAS). (Előbb mindig a 
helyszínt válasszuk ki!) A MIDWAY és a BOMBER ESCORT 
kijelölése után a Midway-szigetek térképe felett megjelenik 
az EDIT BOMBER ESCORT ablak. "Select Primary 

Flight"-re bökve egy új ablak jelenik meg, melyben egyet- 
len géptípus, a "4-F4F" található. Lesz ami lesz, kijelölöm, 
majd vissza a 
nagy ablak- 
ra. Követke- 
zik a "Select 
Home Base" - 
ra bökés. El- 
tűnt minden 
ablak a tér- 
képen, ki kell 
jelölni a saját 
bázisomat. 
Nagy nehe- 
zen sikerült 
megtalálnom 
azt az egyet- 
len egyet, 
amit a számí- 
tógép is haj- 
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landó volt elfogadni (de akkor mi szükség van erre a pont- 
ra???). Következő lépés a "Select Mission Target" 
kijelölése lett volna, de mivel nem találtam a térképen 
célpontot, kénytelen voltam kilépni, és az 
egész műveletsort újrakezdeni SW PACIFIC 
helyszínen... Itt már több szerencsével jár- 
tam, sikerült találnom egy bombázásra 
alkalmas japán bázist. (A saját-, és a cél- 
pont bázis között a térképen megjelent 
egy összekötő egyenes.) Edit Flights nyo- 
mására egy nagyméretű, EDIT FLIGHTS 
MENÜ ablak jelenik meg a képernyőn. A 
FLIGHT LIST-ben három gép: 4-F4F, 3- 
SBD, és 4-Zéro. Ők lesznek (ha közben 
nem cseréljük fel éppen másra őket) a 
csata szereplői. Ha cserélni szeretnénk, 
mert mondjuk nekem a Corsair a kedvenc 
vadászom, akkor bökjünk a 4-F4F -re! Az 
előbbi három gép típusának helyére 17 
féle (japán és amcsi keverve) géptípus 
kerül, melyek között kedvemre válogatha- 
tok. A bal felső sarokban a kiválasztott 
gép képe, a jobb felső sarokban pedig mű- 
szaki adatai (motor teljesítménye, utazó-, 
és csúcssebessége, emelkedőképessége, 
csúcsmagassága, és felszállósúlya) talál- 
hatók. A jobb alsó sarokban látható mezők 
valamelyikére bökve értelem szerint 
további beállítások, módosítások eszközöl- 
hetők: "Select Flight", "Select 
Formation" (Echelon Right, Echelon Left, 
Vee, Escort), "Select Plane Type", 
"Create New Flight" és "Delete Flight". 
Érdekes volt itt elbabrálni, de kezdetben 
bizonytalanná tett, hogy semmi látványos 
változás nem történt a beavatkozásaimat 
követően. Visszatérek tehát az Edit 
Bomber Escort menübe, és bökök az "Edit 
Taskgroup" feliratra. Az eddigieknél is 
nagyobb ablakban; most a hajókkal kell 
ugyanazt végigjátszanom, mint fentebb a 
repülőkkel. (Itt határozom meg, a térség- 
ben hány, és milyen osztályú japán, ill. 
amerikai hadihajók tartózkodjanak. Csak 
később, amikor már szereztem egy kis 
rutint a játékhoz, világosodott meg, meny- 
nyire feldobja ez a beavatkozási lehetőség 
a programot!) 

Miután ezzel is végeztem, következhetett 
volna még az "Edit Date", de ezt most 
érintetlenül hagytam. Mielőtt kiléptem a 
szerkesztőből, végeztem egy biztonsági 
mentést (SAVE MISSION) "proba"-né- 
ven, de némi csalódást éreztem, mert mint 
fentebb említettem már, nem igazán törté- 
nik visszajelzés a beavatkozásról. Kíváncsi 
voltam, maradt-e nyoma a kreációmnak. 

A Főmenübe visszatérve a FLY SINGLE 
MISSION-ra lépve kiválasztottam az am- 
csi zászlót, majd a BOMBER ESCORT külde- 
tést. Örömmel fedeztem fel, előbbi tétova 
babrálgatásom csenevész gyümölcsét 
("proba") a küldetés listában. Böktem tehát a 
"proba"-ra, és lássatok csodát, amiről azt hit- 
tem, hogy meddő próbálkozás, kiderült, (kisebb 
hiányosságokkal" tűzdelt, de) működő valami. 

"A hiányosságokról: nem volt fedezendő bombázó, sőt 
ellenség sem, de legalább senki sem zavart abban, hogy a 
Corsair-rel egy jót repüljek. (Egyébként másodjára már 
egészen tűrhető küldetést sikerült összehoznom.) SZJVC 





mt 


AIT 





Ld 91 





Ebben a hónapban azok a régi nagy nevek kerülnek 
terítékre, amelyek annak idején kirobbanó sikert arat- 
tak és mostanra érett meg a szoftverházakban az 
elhatározás, hogy CD32-n is lenyúznak egy bőrt róluk. 
Persze ezt nem negatív értelemben mondom, mert a 
bemutatásra kerülő programok mindannyian színvo- 
nalasak és megérik a pénzüket! 





Időrendi sorrendben haladva, nomeg a tisztelet is úgy 
diktálja, hogy a C64-en mindmáig egyedülálló 
International Karate -- bemutatásával kezdjem a 
sort. Igen, igen! Hogy mit meg nem ér az ember. Az 
eddig született legegyszerűbb, de egyben legnagy- 
szerűbb karatés játék CD-re is felkerült. Az mondjuk 
más kérdés, hogy a 600 MB-nyi tárolási felületből 1 MB- 
ot használ fel az egész játék, de hát ez más lapra tar- 
tozik. A konverzió játszhatóságban, kezelhetőségben és 
élvezhetőségben - meg merem kockáztatni - összeha- 
sonlítható az SF2-vel, vagy akár a Mortal Kombattal is: 
egy nyamvadt joypaddel is 18 féle mozgást érhetünk el! 
A zenék és hanghatások a több éves múlt ellenére is 
megállják a helyüket, a komputer-ellenfél pedig igazi 
megmérettetés, a felsőbb szinteken igencsak beindul 
őkelme. Az egyedüli hibája a kicsit magas ár, főleg 
ahhoz képest, hogy egy 6 éves játékról van szó. 





Következzen a MicroProse méltán híres játéka, amely 
eddig minden formátumon hódított, azaz a GUNSHIP 
2000. Aki esetleg nem ismerné - bár ezt kétlem - 
annak elárulom, hogy egy helikopter szimulátorról van 
szó, amely megjelenésének idején igazi áttörést jelentett 
mind a grafikai mind a design terén. A repülhető 
eszközök technikai adatai, sebességük, hang- 
hatásaik a maximális életszerűség 
jegyében lettek CD32-re átültetve. Ez 
alatt a 256 színű grafikát, a sztereo CD 
minőségű muzsikát, robbanások hang- 
juit, a toronnyal folytatott izgatott pár- 
beszédeket kell érteni. Sajnos egérrel 
nem játszható, de a joypad idővel 
megszokható. Érdekesség, hogy a betét- 
zenék külön is lejátszhatók, akár egy mezei 
audio CD-vel is. 

Az Interplay nagy dobása, a Lost Vikings, 
eddíg már minden formátumra megjelent és épp 
ideje volt, hogy (D32-re is kijöjjön. Akinek nem 
ugrana be elsőre: három tökkelütött viking egy fél- 
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érzett segítőkészségük alapján kihúzzák egymást a sla- 
masztikából. Komoly feladatok, rejtett csapdák, sok 
fejtörést igénylő rejtélyek: egyszóval igazi csemege a 
Lemmings-fanatikusoknak. A program egyetlen hibája, 
hogy semmit nem változott az A500-as változathoz 
képest, nincs grafikai tuning, és egyéb nyalánkságok. 
Ennek ellenére ízes falat! 





Nem tagadom, egyik kedvenc játékom volt a Bubba 
1N" Stix A500-on. A szédületes animációival első 
látásra belopta magát a szívembe, pedig még alig ját- 
szottam a játékkal. Most, hogy megjelent a CD32-es 
változat, az elsők között voltam, aki a képernyőre 
tapadva gyömöszöltem a joyt. Na és mi változott az 
eredetihez képest? Semmi. Maradt ugyanolyan a 
játék, mint az eredeti változat volt: nagyon jó. A játék 
eleji rajzfilm intro, amely már-már elvárható a CD-s 
verzióktól, továbbá a kissé átgyúrt és "megcédésített" 
muzsikák és jónéhány új hangeffekt tovább növel az 
anyag színvonalát. Az elrabolt Bubba és segítőtársa, 
Stix, a botocska mozgása nem is lehetne jobb, a 
pályák szerkezete és kinézete maradt ugyanolyan, de 
legalább fel tudjuk használni a "kistesón" szerzett 
tapasztalatainkat. 


Második... 
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Az Amiga egyik legeredetibb akciójátéka, a The Chaos 
Engine is az elsők között jött ki (D32-es változatban. A 
játék 5 bazinagy pályán ígér tömény akciót a 
lövöldözős anyagok kedvelőinek. A brilliánsan 
megtervezett hátterek, karakterek és felad- 
ványok egy az egyben lettek átültetve, 
egyedül az intro zenéje változott 
meg az elődhöz képest (szerény 
véleményem szerint az erede- 
ti dallam sokkal jobban 
passzolt a játékhoz, 
mint a CD-s). Mint az 
már lenni szokott, 
ez is egy hosszú 
"filmmel kez- 

dődik, és a 
szintek kö- 
zötti átve- 
zető jele- 
netek is "szé- 
lesvásznúak". 
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LENE Te EA Ses NENT A 
ree art eok a gun LÁT A 
es programfejlesztés eddigi legkomolyabb projektjének, 
a Newcomer-nek, azaz Jövevénynek a megjelen- 
tetéséről. A szaksajtót olvasók számára már ismerősen 
csenghet a név, hiszen több újság is beszámolt a prog- 
ram alakulásáról, amely. most végre kiadásra kerül az 
576 KByte gondozásában. A valójában egyetlen egy 
MLSZ TAKE NA TULELTE SAL TT 
játéknak titulálható mű hat (!) lemezen, exkluzív kivi- 
ETATS ÁL ALLE EZ TÚL 
KLTE E TOL KT LETT 
NEZ BI GÁLA AOL CTG KI TK LAN JOTLN 

"A fejfájás még gyötör, a tested továbbra is a pillanat- 
nyi bénultság állapotában, de máris kezdesz magadhoz 
térni. Körülötted a világ meglehetősen szokatlan, és ez 
a szakadt alak itt előtted nemkülönben. Valamit szoron- 
gat a kezében, és azt állítja, hogy nagy bűnöket követ- 


Ed eg Lya 5 


ság! 


ha meg tudod védeni magad. Vannak, akik segítenek, és 
CSONT EST e E e KE Kart Ot 
Get NT META JELE TAN SES 
rezheted, ennek legegyszerűbb válfaja a munka. Kicsit 
unalmas ugyan, de legalább eredményes. Időközben 
kitapasztalod a helyi viszonyokat, és rájösz, hogy a 
Várost rettegésben tartja egy ismeretlen, Ezredes nevű 
egyén, és az emberek gyűlölik ezért. Az itteni pap. min- 
dent megtesz, hogy enyhítse a nehézségeket, de vannak 
olyanok is, akik nem hisznek a vallásában, sőt egyene- 
KLTE LA ELO e Ar ezen yál tat átv 
idő eldönti. Valószínűleg nem is kevés idő. 

A tapasztalatod pedig csak egyre nő, csakúgy mint a 
képességeid. A szívednek nem kedves embereket elte- 
szed láb alól, másokkal jót cselekszel, ahogy egy igazi 
egyéniségtől (számítógépes szerepjáték szereplőjétől) ez 
elvárható. Egyre többet kutakodsz, időnként bordély- 
házba jársz pihenésképpen, egyre ügyesebbé, okosabbá 





tél el. Ha jól utána gondolsz, már rémlik is. Habozás 
LELT ÁTÁLLT LA ATS TO LL LTE: 
gedet, és a szeretőjét egy szórakozóhajó fedélzetén. 
Mások is meghaltak a művelet közben, a szigorú bün- 
tetés pedig ez a Sziget. Némi beszélgetés után felvilá- 
KÁ SZA TÁLALT TT 
idődet, és ehhez jobb ha először is felöltözöl. Különböző 
LANYA LG MOL Lene tele 
maradsz. Tégy ezután úgy, ahogy jónak látod! Végig- 
gondolod a rád váró veszélyeket, és azon nyomban 
felmerül az ötlet: ismerkedj meg új otthonoddal. Szóba 
akarsz elegyedni mindenkivel, aki él és mozog, legfel- 
jebb elküldenek a fenébe. Kiváncsi vagy, és sok az 
CET TKZ Ne tát AN CL 
lődsz. Persze nem minden ember barátságos, tehát jó, 


EL ELÉGÉ 


nehézségek leküzdését 


lyikük nélkül minden. 
CINK Á AL 

IS LENE UCÁO LÓ 
LAT ÁG 
CLEON HELL 
PENLRCTOL TESCO AN [18 
munkban további csogázzuk a ke 





Az utolsó simításokhoz érkezett az 576 KByte másik 
MELLÉN ELT UT A 
született a neve: LONG LIFE. Az kissé puritánnak-tűnő 
cím mögött egy ősi keleti misztikus motívum és jel 
húzódik meg, amely az örökkévalóság, az örök élet 
[LELET eat ST JEL TÁN T tát 
titokzatos kegytárgy köré fonódik, amelynek a legenda 
CLT JLG LOTTE TÁN TTL A TS] 
e tárgyat birtokolja, az élet és halál ura, s most, hogy 
YALE TA CLT ÁE TULL STILL LOTTE 
delem, a JÓ harca a GONOSZ ellen. 

ETL EELTL ELOTTT ET KTV 
intro egyébként apró képek (a fotón ebből négy látható 
egymás mellé helyezve) felvillantásával meséli majd el 
a sztorit, egészen a versengés megkezdéséig. A másik 
LELET SZAT ELALTATJA KATI] 
MTE LA GATT OTT LL TAN ESZ TT LA ATA LATA 
egészültek ki. A tervek szerint itt olvasható majd le az 
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ajándékát. Hasonló kis kalandnak andul az is, hogy 
beleg-szómszéduriknakélmégyűnik kéresnüegyekís líta. 
bogyót ja sivatágbanregy oázis partjári AZ oázis a 
várostól északnyugatra van. s amint Jészedjük a lila 
bogyátsmebjelenik egy Hablcány. és arrakér, hogy 
adjuk át mesterezrárid : varázslózüzeénetét (akr-a 
várostól északra lévő toronyban tanyázik) a Oadíinak, 
miszerint tálálkozni 
akar vefé. Hazafelé 
találkozunk tanítónkz 
kal, aki egy-tekercsét 
nyomza kezünkbe 
amít akkorzolvássunk 
fejr visszafelé, ha 
hásonmásunkkál talál. 
Kozunk-z. Adjuk: át 
Oadinak a-hátileány 
üzénetét; májd vigyük 
ek aj yátaszt A hab- 
jéáy cserébe elmond; 
já, hól van az oázisban a gyógyvíz. Amikor ismét ha 
zatérünk ányánk fogad a város kapujában és a főtérre 
vezér TAz AI-Oádi család-hajósai tértek vissza 
útjukfól; és. szörnyű cséményekről. számolhak 
bes Együtt voltaksá téngerén a. Wassabók Hajó- 
jával, amikor az AL Hazrad, családidzsínnje vi: 
haárt támasztott, észa Wassabok"hajóját dirib- 
Gárabra-törte, 

A. Telelősségjapánkérákt azonban genCkért 
Semmi ilyet a dzsinnjétől - perszé ezt senki neni 
hiszitel. A Öddiznagy Bánuta, hogy Két fotos 
személyis utazott a hajána Caliphvés a lánya; 
Kara,va mi léendő; hitvesünk. Rohaáanjuk"el-a 
tengerpartra, kéréssük meg Caliphor-(áki 

Széréncsér 
sentűléltesa 
kiatdszt 

Tófátj- mája. 
vete-együtt 
a kis aftany 


h.b 
ő södsad: B: be 
TATNNSLZE KES OSS ASBLA KN OOO SS TSA SL ÉT 
TEYTASELSSN EST 


HELT 


Hi 
8 


Feszt 
evett testel 


TREE AHA 


LASSOOÉET 
lt AN 


E 
he 


öt 


mi. nem tudju dézni a 
dzsinnt, csak családunk. többi 
Tágja- tehát mirnem okozhattuk, a 
katasztrófát... de családuni bbi 
tagja mind Gyanús je 3 
Gyakorlatítág most kezdődnek 
gazt kalandjatak: keressük fel a. 
hableányt, aki elmortúja, hog 
juthatunk be -fnéstetér Farik 
toráyába; és elmeséli, hogy a 
halottak szigetén van egy-hájó, 
arait ha. megtisztítunk a: gönösz- 
tóla miénkőlehet. A szigetre 
jutáshoz egy teknős segjisé 
vesszük igénybezakít a délnyu- 
gat páciról hívhatánk. A. hálottak 
szigetén gyűjtsük be a küjcsokatróljük neg á gonosz 
bószórkánytzs -ű: varázsérővel megáldott hajó máris 4 


miénk A hajó gyonitábán lévő feleportórt belépve az. -bízást, hogy hozzuk" el az aranymadarat - -ezt 
zsztrálra kerü: Báandarben vehetjük meg 200 aranyért. Keressük fel a 


ep fűnizsahol - : . szigetel. skevéredjünk el valahogyza Szabrokhoz, az 
egyikbe dőbáljunk pénzt, a másikba. pedig a: "heárt of 

stone nevezetű tekercsét. tegyük A rémeté igen yic 

veszegy repülőszőnyégen nyargálászikja fejü 

és efüber legyen artalpán aki-elkapja; ESenjük- kíva 

beszélő ládájából azholdkődarabot; majd: próbáljuk 

elérni 

a ggyres 

metér; 


redig kitiltának E hisz 


dzsiénék szigetének a nevét; Kápvök egy varázstűkröt 
íszánely hasznos leszékalandjafakcsorámés egy megr 


műútán szét; 

ütöttük a nagy 

ző1d. golyótust 

bármikor 

felgyógyít: 

hafjuk magun- 

katakís zőld 

golyóval 7 

Keressük Tet ámikör 

Bandar szi Céjvb. 

Betét, vakolt -SZIESZ- 

megtaláljuk : ÁZIK 

méglérünkén "et ep 

aki ha étérs.  Kedés 

tükv a meg / KÖZS 

fefelő szintet - 65-60: 

újább fogásokra rami .Kérjükömeg a Cálpbot hogy Ha 51- 
engedferték le apánkhoz, a bőrtönbe-és a bönönörnek .. Keri 


szélgetni vele; hozzuk; szába a 
üzsifmmek szigetének, €-nevét, mire 
fehív a könyvtárába 

Naátt desz minden aendesen! Hgy 
idegtépő labittatusrendszerben, elő- 
ször ás az a célunk; hogy az összes 
lila Xzen áttialadjutik, ha ez, sikerült 
és bejutotturik a: mászkáló :szobrok- 
hoz, akkor az egyik X-ep-áthialádva 
égy-híd jelenik.meg, agiin: átsétálva 
jutbatúnk a. varázsszőnyeghező 4 
szőnyeggel répüljütk-el a könyvtár 
lejárátához; menjünk dezkeressük 


tá-di ká tő, ! tell neg az aranyzládikót, tegyük Belé a 


amite Kara képe 
Van festve, vs sa 

fesunényen a"lány 

szétmeínyitva van 
tehát" nem halt 
még" Kísérjük bé 
a várospá-Caliph: 
at, ákít a. Oaüt 
I tájékóztat a törtépn- 
tekrőlz és a Caliph 
a legrósszabbákra gandolászerinte a "tervünk az volt; 
hógyzélvesszük-kKarazt őt megöljükrs így. mi 
örököltük voldá tagját és vagyobát,.: Semtür ellenbi: 
zönyítékunk nincs marad a tiszta lelküsmeret 
Családunkat börtönbe yetik:Batar szigetén, bennünket 
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stükrüpnket; mire artemetezel- 


fizessük le a 7Sarinyak fent azatigedély szerint csak 3 
Kézd Beszélgetni a képmásával -dba ügyésén kiált: 


apánkkal beszélhetünk, aki egy nagyon egészségtelen ; k 
téllában sínylődik: Adjunk neki égy. üvég gyógyítált, ,." gatjúk; véletlenül kiejti a dzsirínek szigetének nevét 
májd kérésére: keressük fel családunk többi tagját isa: 2 Könyvtár egyébként amolyan bontsz-pálya is 
őket óvatosan; közelítsülőmeg, nehogy a-főbot-ői ZER JAJ ÖSS SORS NOC SAZRÁSÁSÁNSZIRELEN 
célunk. hogy bejussunk a dzsinnek tanácsába, Hogy 
megfúdjuk, ki-irányította családúnk-dzsinnjét tudtumn 
Körr kívül. 5 bejutáshoz előbb-el kelt hőzni a legra. 
Vaszább kígyőt azrégyik dzsinnek. Egy ifi lakó eráber 
Bandar szigetét ajánl 
ja hidgyz ött kutassunk 


ránkfütyüljenékz Miután apánkat tájékoztattuka 
helyzetükrőlzhagyjuk ela börtörít,§ á börtönőrnél 400 
aranyért vegyünk ápáuknak egy.jobb celHát (Ez 
mészetésén ezek 4 jócselékedetek mind-mind: tapasz 
talati ponttal. járnak). .Most-keréssük "fél ajyvarázsló: 
torgyát, vákihez égy féjtörőkkel" teli "labirintttson át e 
vezet az út" A. találóskérdésekre a válasz: North," a kígyó után: . 

Sputb:.1/ dönt Knowzsza nőneképedig 2212, 1 sór Háf-kedves Aladdiné 
tendben feléljúnk OK, Iovábbizkellemés 


Ha kijutottunk etről az idégtépő helyről, ke- . 7 Kalandozást 


Tessük fel a varázs- i Gáspái 

ES lót és. feleségei ÜLET BEST 

ésáb szobájukban, S 3 a 

beszéldessünkzel 7 3 uzsezzzág 
velük Hiosszasatt , 
Sájnos nem-tudják vi 
kidtányíthatjata sji 3 Ta AL A A 
AZstÁNÚÁ ket a osá § "gp kh / OSSZHATÁAS 
tád tüdra-és akarata 3 k 


nélküléde elkül- ; 8 K s 3 Zalsz 5 
dének Shiba szígé: § a: a ( 


tére ahol egy bölcs EE 1 e - 
temete, " akinék TA ő esz s 


hatalmaszkönyvi ű TESZTELVE: 


tára vafig tidjará 


AGTORRÉRE 8 4a 
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ezése dE lle 
veztrés B etését 


[e TáuLT 1 
kerettörténet is egyedi, 
üdítően hat a szokásos "mivagyunk- 


bis 
LEHT CE 
LG TAJTL LA LLTATUL A 


13 VEGÁGA sze A 
e JAT ND] 


ela [ ST] 
ó 9 felderítenie, következ va 
gy ilyen 1. Térkép: a program készít reá L ka A 
"az A1-es méretű térképek MOL LELLEL ól iszonyo 
28) eszak [ONT Cst 
LL TE L1A 


HT TTRz 

(vátyh 
[EKE ÜT ál] zásziakádbs FS 
LELT ALLA KONG [du ee 


02 Lee CÉL eki 
grafika - e 


5.2 [11 Se 
MUN IL Bs 
Mr ÖmG HB FIL. JEG 1 


KAL Te LETTET TLC KERT 
COLE LELT he AES] 


július - augusztus 











el RLETI KLÉ 


GATT TA Lt ASE LL zar já he 

6. Gyógyszerek és egyéb egészségügyi 
CELLAL LELTE LEE LE ETSO 
KA Tá OM GÉNT HE 
[NSA ALA át Te MA A 
jó kis vérmérgezést összeszedni. Persze számtalan 
egyéb veszedelem is leselkedik ránk, mint mondjuk a 
mocsárláz, nátha és tüdőgyulladás. Ezeket különböző 
szérumok befecskendezésével és gyógyszerek elfo- 
gyasztásával tudjuk gyógyítani (pl. mocsaras környé- 
keken járkálva nem árt néha egy kis kinint beszed- 
nünk). Az meg külön poén, hogy a játékban infúzióra 
köthetjük magunkat vagy akár saját végtagjainkat is 
amputálhatjuk. Ez utóbbi azért már elég drasztikus bea- 
vatkozás. Legalábbis szerintem. 

7. Kajálás: ezt nem árt napjában többször is meg- 
ejtenünk. Sajnos az ételért alaposan meg kell küz- 
denünk, ugyanis a különböző bogyókat, gyümölcsöket 
és egyéb nyalánkságokat alaposan eldugták a sunyi kis 
[TA 

LL ALA e LTAL ALT tn Lent 
eléggé elfáradt. Ilyenkor viszont keressünk őkelmének 
egy nyugis kis vackot, ahol jópár órán keresztül zavar- 
talanul relaxálhat. Ezt az opciót sem árt legalább 
UE TET SA OSZLATTA NOTT MLS 
denféle kellemetlen tünettel szembesülni (fejfájás, 
szédülés stb). 


MLLE 
Hi TTL 
LL LLT TETÉSE 


LO Láutt B 
10. Info a tár- 
gyainkról: többek 
kenje eszt 
(ÜT ÁL A 
nálati módját tud- 
hatjuk meg. 
Nyugodt szívvel 
(ITL MO rán t1 a 
[Tat 
játéka a Robinsons 
Regviem. Sőt... Nem 
akarok nagyot mon- 
(COTTA 
játéka díjra is 
pályázhatna. A 
Silmarils végre egy 
olyan 3D-s játékot 
alkotott, ami a mű- B s 
faj koronázatlan királyával, a DOOM-mal is állja a 
versenyt, a Corridor 7. színvonalú anyagokat pedig ma- 
(NN LIL és a hang is remekül sikerült, de a 
program fő erőssége mégiscsak a hangulata és a 
hihetetlen realitása. Én személyszerint eleddig egy olyan 
programmal se találkoztam, amiben a lengén öltözött 
ÜL e ETT TESTEN ET AUKLTÁTSSET TK 





még hosszan sorolhatnám az eredetibbnél eredetibb 
ötleteket. Lehet hogy ezek apróságok, de mégiscsak 
ezek az apró dolgok adnak egyedi ízt a játéknak. Az 
mindenestre egyértel-műen látszik, hogy nem egy 
CAMELT ELS ESEZ TOT LL LL L TKI 
Robinson"s Regviem egyetlen hibája, hogya finom 
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elünkkel hont szem- 
h KYADN LTD TZOK TUL 








KLTE ÁLY SALT ELO 











Ellenfélünk péppé zúzása.(lö- 
vése, szúrása) után alaposán 
KITETT TNS 
környékét, na meg-a-se- A 
PET AG 
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£ Meg aztán be tudjuk állítani az óránkat, öngyi 3 
LESETT CATÁLTLTT TAC TASK LETESZ ETL 
belőhetjük magunkat morfiummal és 
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TÖBLÉLÉE 
de hát min: 
dennek megi 


játékot. Végre valami üde. szín- 

folt a sablon-játékok 

végeláthatatlan 
CEN A 


T.J. 
























Úgy tűnik, a Silmarils Európa legnagyobb RPG specialistájává növi ki magát, hiszen immáron ki tudja 
hányadik nagy sikerükként megjelentették az ISHAR 3-t. A sztori, mint várható volt, a gonosz 
varázsló, Shandar visszatérésével folytatódik. Nemhiába varázslatos személy, a halálból is vissza tud 
térni, de a szellemének egy testre van szüksége, hogy reinkarnálódhasson. Erre ee OLLÉ [] 
KULT TE ELT KÉSÉT ká Wohratax-ot találja, aki a Fekete Sárkányok utolsó leszármazottja. A 
MR Lát ea a TA Esz LT MLM ATTOL ELL 
[LTAL ALUL UNT 1 MAOT a pee LL ae eTO LATT A 
ható rejtélyeket megoldva felvegyük Shandar akkori arcaival a küzdelmet. Grafikai újdonságként egy. : 
eddig Amigán nemigen tapasztalt szédületes sebességű 3D-s mozgatórutint és hús-vér feseestledi 
[1 Z ANYA] álló szereplőgárdát vonultat fel a játék. Hét típusú helyszín, ezernyi figura és 
hanghatásaik, megoldhatatlannak tűnő rejtélyek - igazi csemege! 
LA LLL OL RTL ATA 
2 ALLT LTE TT S 
) egyik legnagyobb támo- 
FELJOÁ e KESO Te [ONE AT? [ 
MESELT SZT LT ÁL vac: lemzi. Ez várható a jelenlegi ! 
LUGAS AT MELLOL KELL, 


re C ELÉ ut ai jelük fö OTET LL LL 

hasonlítani (önérzet is van a világon...), de jelen esetben nem tudom 

[LELET eze ka Ea 

LU LL SALÁTA [AKT HL 

egeresz kimegy át enm 
et kifüstölnünk. az útból (ral (ACL C1NLGL ), (ii 

LIL ZS TÁLAT] TAtEN [UC ező) dzs 


LATTAN KS SÉT ET NENT Tá eb] áj: kire konzolos illetve 
Amigás változatai után megjelentette a PC verziót is - gondolván, hogy a sok kis ü TA lás hi 
lohol a boltokba és megveszi ezt a portékát is. Csakhogy az eszesebb PC-tulajok először elolvassák a 
ELLA TLAN LT EL KS L LAKY ZT TTL AL A] 
ábrándítanom minden olyan rajongót, aki már a program hírétől lázba jött, hogy nem EZ az A Desert 
Strike, ami olyan jól nézett ki az összes többi géptípuson. Ez csak halvány utánzat! Az alaptörténet, a 
helyszínek, a fegyverek, az ellenfelek, a küldetések - ka izáááat minden ugyanaz, de valami mégis 
UNE EK TELL ELL EGO TLAN LL YO TOL ÁL e 
CU eLáS CTL SL ÉL LL ELIT] [OEK LVSZOlG UL LA NO árt 
inkább csak egy pukkanás, majd szőrén szálán eltűnnek, semmi roncs nem marad utánuk, stb. Még az 
[U0CLI[ képek [CAT LT ETT OZL IL MET UL B VON LT Z FL 


"ye TLC KT OS 
FONAL LACAN Ó 
Ae p MEN L Ta Í 
[ILLAT LSE LT LN LT LÜL ÁT Elé É 
AS LELT LEK ASZT E MESA, 
ESULEL E SO LÜL MllKÉGÉ 
megvalósítani a PC változatban is. Ha már eleget gyűjtögettük az ér GŰ, 
ÜLET ELL EÁ LLTSAT TETTEST TTL A ÜLET L ZT ! 
FELETTE TT KA ee KÉt A 
HI munka gyümölcse... A bámészkodás után próbáljunk nemcsak vízszintesen 48 
MLLE EGE LA CALA LT KE E ELOTT S LÉ ű 
LTAL GATE LL LÜL OTAE ON KETTÉ 
NT erat El [TT 





A német Magic Disc még mindig állja a sarat, és folyamatosan ontja magából a C64-es anyagokat, 
amelyek gyakorta egész pofásra sikerülnek - mint a most következő BOBIX című játékuk is. Bár a fotó 
nem árul el túlzottan sokat a játékról, de higgyétek el nekem, hogy tényleg színvonalas a stuff. Egy kis 
manussal kell a vízszintesen scrollozó platformokon ugrálva a körülöttünk nyüzsgő tok, bogarak, 
mérges tüskék között lavíroznunk, és a lehető legtöbb gyémántot és üvegcsét begyűjtenünk. Gyakorta 
CLEAR LAZA E Lá LN STT AL LON 
tudunk felpattanni. A mérgező tüskék pedig pont oda nőttek, ahová legszívesebben landolnánk. Sajna 
elég rövidek a pályák és csak 5 van belőlük, viszont ee LELLOLZEONRTS OT en Less 
időből nem fogunk kifutni. A szereplők cuki animációi, a formásan e hl elll MELEG LOL 18 
LELET Tr EZe TTL ETT TAL É LATZTT ET ETLTGSLT Lene TLLT JG LL LTE ELLA ELT SL TOLL 
nem a nagyszabású játékokért oszt Hszt [ECALA TT LAN SEA TN LELT 


CLA LELET TETT) 
alig érkezett áá he § 
ram, ezért az Érkezési Ol-dalra csempészem be a másik nagy német Ze 
MLM Al Ta TAL ETATS S LOL EE ÁT LT 
[LETÁLLZZTTKT[] jin TALALTAL TT LTA LTAL en 
meghatározott színekből álló alakzat, illetve a másik oldalon egy kockai 
es négyzethálón a kis kijelzőn TT etTÉLT tudjuk! Sorokat 
e] - éppen azt, amel ia LAZA LÁL ÉL Kert ( eeTTL AL 
[41 (ATA ÉGETETT At ULOK ÁT tt sut 
NN ETT Ült igazi CÉGEN [ET ETAT ONT ME 
EALLOL KELSZ OT VOGA LE ÉN rEZ A TA] KLLOTT 
1 [Et álsz veletek is: SKIP, LOOK, COOL, BASS, SEGA, CAKE. 


IGIK löttek meg a tilitoli ELET 


L hi nem csömöll 
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CAGE LENO 

[LATE LT HL C-S 

KAT rátát ut] 

többet vártam, de mint 

kiderült, a CD csak a 

tárolásra szolgál, s a mintegy. 6 megányi: prog- 
ramot CD-ről installálhatjuk fel. A játék egyébként 
teljes egészében megegyezik a lemezes verzióval. 
LETERE L ÁLL ET LT TAL ET NÉ 
SATAN TT KÁ TTTT AELTSZES FL AKT LT 
MSSALO KA TT SZT MTE OEK 
CL SZOC KO É ÉLTE 

togatni a programjait, annak 

LV T LEZANA KOLT TUN 


(LTE TTTÁLN 
Papyrus-Design a felelős, 
akinek nevéhez az Indycar 
LL TSA TLTSZ TET TATÓ 
nem vagyok elájulva a 
grafikától sem. Igaz a boly- 
gók megjelenítése igen 
mutatós, de a vektorűrhajók 
- szerintem - nem felelnek 
UE ELLA LTKIML ETT 
nak. Az átvezetőképektől se 
esik hanyadt az ember, 
elmennek. A hangokról és 
KEK LEE Ta NETÜTe 
semmi különös, megvannak, 
[EZEL A de. ILL TLL 1198 vaöi 

veg] 
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[j 5 
KETTÉ u 
hatjuk be úticélunkat, ez 
lehet az ismert űrön, vagy 
akár az egész világmindenségen belül. igyekeztek 
ebbe a játékba is minél több bolygót "beleültetni", 
nehogy unalmas legyen a program. Ha az ismert 
bolygók közül megyünk valamelyikre, különféle 
szűrőutasításokkal vizsgálhatjuk meg (lakott-e, kik 
lakják, robotok dolgoznak-e rajta, stb). A 


k. MISSILE 
MISSILE: LORDING 
JAMMERS: NONE 
SHIELG . BERESENEKEDTA 
DAMÁGE:[/TNNANNNNENEE 





(11-i 


menüpontban, ahol megnézhetjük hajónk 
részeinek állapotát, s ki is javíthatjuk őket. Az 
ÁT ALÁ LZLTÁTTL OT NL ERT ÁT TÓ 
gyak listáját. Mind személyes holmijainkat, mind a 
LELETET TNS TT ALT TSZ KAL OCL TI 
találjuk, s ha akarjuk meg is nézhetjük őket 
közlelebbről. A Log menü- 

pontban a program 

különféle feljegyzésket 


LESAL TKI LAT NETTÓ 
mi is kedvünkre írogathatunk. A Time lock pont 
alatt menthetünk, tölthetünk, kiléphetünk. 

Látható, hogy a Nomad nem sok újdonsággal ke- 
csegtet. Aki egy őrkereskedős programot akar 
mutogatni a barátjának, hátha megtetszik neki, az 
inkább a Privateer-t vegye elő a fiók mélyéről 
(TETT LELT L TAN ELTE ELT 
két küldetés lemez, telis-tele titkos küldetésekkel). 

[AT LGA AMEN ÁTÁLTTA 
az őrkereskedés, azoknak nyugodt szívvel ajánl- 
MELLKASA TLAN ET SUL ANITA 
OLAS LLE TAT OL STÉT] 
aláfestéssel. Aki a kánikula elől 9 ( 


hűvösébe ; 
ÉRTÉKELŐ 
a TEA 


§ 
DEZE ! 
ÖCSSZli4t ús S 


00/. 


tásá 
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MÉ GML 
CACM L UNE] 
ú  Journeymant. Az eddigi tapaszta- 
[AAL LL ALÁ ET 
játék (és ebben az esetben ez 
ízig-vérig CD-s program) megfele- 
ITT LTE TIZ LTÉK LÉT TS 
LL KLTE Le 
ee ALT EGÁL 13 
mint egy egyszerű lemezes játék- 
ba. Ám azoknál a játékoknál ahol 
NETES ETET] ÉT 
a KILL LELETET OLLÉ 
punk, mindezt megspékelve 
folyamatos digi beszéddel /zené- 
vel, oda szükséges egy 486Dx- 
50, 8 MB RAM, természetesen 
dupla sebességű CD-ROM a 
zökkenőmentes játékhoz. A 
LL AC KILL ÉT 
FALNAK ENSZ NA 
USA T REL SHE 
[LATE AL ÖLEL EZÁT NT 
érezhetjük magunkat. Jómagam 
egy 4865x33, 4 MB, szimpla CD- 
LESEM LLNHÉ S 
szor elcsúszott a szöveg és a kép, 
MENÉKLT ET KELETT 
elvette a kedvemet a játéktól. A 
legjobb megoldás egyébként az, 
ha az embernek van egy 450 
NU ESECSe e UL S 
ja, s így még egy lassúbb gépen is 
[TEST ÉKÁK 
Maradjunk még egy kicsit a 
[LELSAT EOIL ELKEL EZT 
említett hardware környezet 
mellé a következő szoftverek 
LEÖLT A ELETEN 
3.1-es Windows alatt fut, s 
ue ÁLÁTOL Kelet 
TEAT TA TET Lu] 
(TLAN LT A0 TA 
At LAS TA 
szükséges. Tehát mindenek c 
előtt a jmsetup-exe-t indítsuk 
KT ATA KELTE Le AA1 
Ovicktime-ot, és beírja magát 
az autoexec-be. Amennyiben 
SEA GAL lHT a 
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[AAA ee REZA LLHT S 
ki, ami nem stimmel. Ha sikerült 
megtennünk az első lépéseket, 
AECILLOLT S ELL AJ TE 
(NT BETANULT [E 
ALLT TON KO E 
kezővel rövid preview-t nézhe- 
LG LATTA d  JÓTE 
LEALL te 

A játék 2318-ban kezdődik, 
Caldoriában, az első lebegő vá- 
ELL ALT TT ÓN TÓ 
LT LO (KESZEG LDT T S 
háborúit úgy tűnik végleg kihe- 
MTA KÜL YAN TATÓ 
lenyugodott, kiheverte a hábo- 
rúit, jelentős fejlődésnek indult 
here Et GTÁTEIONE va 
LAZA laT A ag 
szellemével járó örökös búsko- 
morságból, letargiából. 2185-ben 
a földlakók kezdték meghódítani 
a világőrt: először a Marsra, majd 
CALL JÁT TÁLTOS 
pedtek, városokat, kolóniákat 
hoztak létre. 2308-ban meg- 
TAT EI KOLT ÁL A 
gen, intelligens fajjal. Azt az aján- 
latot tették, hogy álljunk be a 
Bolygóközi Békeszövetségbe, 
hogy megosszuk ismereteinket a 
tudományok, kultúrák terén. Tíz 
év. gondolkodási időt adtak. 
Nemrég jöttek a Cyrollansok 
LENLAET NEL ALL GT TAT 
szerződést. Ekkor már létezett a 


eb 


OLY thy 


LLLOCE -ünkben kett] TESZTELVE: PCCD egve" 
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Pegasus fedőnév alatt működő 
ITELT SZASZ TAT 
[OLT TTL B 
hisz ha rossz kezekbe kerül 
MSG ÁST ÁL E 
szörnyűbb fegyver. Nekünk, mint 
az időgép egyik őrzőjének az a 
feladatunk, hogy megakadályoz- 
KAL L ALATTA 
botázst. A történelmet érdekes 
LATTA LAT SZ 
belül: elhelyeztek a múltban 
lemezeket, melyeken a meg- 
ZS E Le Hi ő 
KEZNEL 
KEL ey SETAL TUTTA 
valaki "belenyúlna". A leme- 
FELÁLLT TAL L ITS] 
Pegasus rendszeren belül, de 
ezek a másolatok megváltoznak, 
ha valami változna a; múltban. 
Így a mi feladatunk járni az 
időben, elhozni az eredeti leme- 
FK KEZELT TT ALTE 
ILLETT TET AS 
eltérés történik, korrigálnunk 
EIA 

Örökös felszerelésünk egy szem- 
TT CTL ALLT TTL KOTLSETKÜL TS 
KUNOLE ÁL ÜLTETÉS 
vezérlőpultja. Itt láthatjuk ener- 
(ELL CT AAL TT S TZLNEz TT] 
LILLE LENKE Le 
nem tudunk visszajutni a jelenbe; 
MLLE KEMT B 
ram, innen használhatjuk tár- 
(NULL HLLANHK 
innen irányíthatjuk mozgá- 
sunkat. A biochipek lényeges 
részei a játéknak. Az egyik 
biochippel menthetünkztölt- 
hetünk, a másikkal utaz- 
hatunk vissza a jelenbe, a 
LEUL UT TE 
LEHALT BÉLA 
(MELLOL TS S 
kája tényleg magával ragadó, 
OG Lear Lát 
akik egy jobb géppel rendel- 
keznek. Mindenesetre. a 
zatot e ae 
számít a (D-s játékok között. 





ÖS a Ez É szt es b. 

fa Elérkezett a nyár, s végre vége a karácsonyi dömping utáni 
E) uborkaszezonnak. A cégek ismét kezdik kiudogatni az jobbnál 
KGY LN LT EZTET ET ETL ELLÁSSA] 
[CASLYAN LESTE TTL ALAGUTAT OTT La 

azt bizonyítják, hogy vége a-programszegény (leginkább ko- 

TES LT LATE ML TELEL LL TN 

Az elsők között érkezett a New World Computing anyaga, 
[ZAL LETT ÁLT LTE TI GTALL TAL LA ITEL LT 
vannak, akikben még kellemes emlékként él a New World neve, 
LETE EZ ELLA ALTE EL ELT LATE AUTÓ 
Bounty-t. No, a géptípus változott, a minőség megpróbál alkal- 


LUCA CTL TLT LELET NET ETL LL OTET TT GTA TAK 
CELLO TLT LL CLT EL TTG ETT LT TÁL ELLE ETT TOLE TAT TT 
jócskán benne van azén amíg nem találják meg a viharok gömbjét, senki ne hagyja el 
szubjektív véleményem). otthonát. Ebben a pillantaban megérkeznek a disznók. A disz- 
LEUL ATTI 
METTÉRATL ATÓ 
[1 LILLE TV 
színe a Föld. 
LTE LáO ő 
ML ALLT LELT TÉT ő 
CCELTLL SALT ALT SAL ILO Hó 
tokat, megértették velük a 
[LIL OT LN TATE CTL 
STILL VOLT LT ET SS TTL TNL ATOT VA 
[UTOTT LETT ELET LTTOLL AG LAT EZEL TILL TC L LAT TTL Te EAT NT TESLA LATE] 
másikra az emberek eltűntek a Földről, maguk után hagyva a sok is gyanúsítják, mivelhogy köztudottan a röfik kedvelik a 
ismeretlen tárgyat, épületet, szerkezetet. Az állatok úgy kezdtek élni, . legjobban a dagonyát, és a viharok-gömbjével figyelni és 
ULT TAC AAL TT LATTER ETT LN L TOL ETTÉL TET (LT ULTTÁ KLTE LELT ALT ONLYTTSTT 
tömörülve. De életükben sok helyen fontos szerepet játszottak az malacok -rögtön minket gyanúsítanak, de szerencsénkre a 
emberektől rájuk maradt tárgyak, melyeket varázstárgyakként tisztel barátnőnk remek alabit biztosít. A szarvasnak mégis a fülébe 
LEALL LL TERT 7 LT ETL LT TNS TAK GATT TULELI 
csöppenünk bele, méghozzá megkerüléséig be akor zárotni. Riffnek (azaz nekünk) remek 
[ALLE TATN ötlete támad: mivel a fejtörőkben elég jártas, ezért legjobb 
Hát akkor lássuk a keret- lesz, ha a nyomozást ránkbízzák, s így a gyanú is elhárul 
történetet! A vásárban rólunk. Persze nem olyan egyszerű vallatóinkat meggyőzni: 
LGLOS CTL CTL TA LT LT LAT TT TAL ELET L ALONE 
" az immár szokássá vált ráadásul barátnőnket túszként tartják fogva, amíg meg nem 
ELLE LELT ALLÉL ÉT ONE TEL LT LN 
nane] § EBET LOL MELLÉ LTE [OLASZ ELT TETT LES 
mazkodni a 94-es mércéhez, a stílus pi si 7 tőbe egy patkány és egy róka jut. A rókica; kellemes (kicsit Kyrandia stílusú). Sajnos a játékot tele- 
atól veti ff; kgzzlylnt Lézégelblgeselmtá LATSZAT Ta ALLÉL GE rakták izometrikusan ábrázolt falukkal, labirintusokkal, 
Kepegyotás jejéteó JRELYÍRANTTÓ erutátt zést, és a vele járó aranyérmet. Éppen fűt-fát 4 FC LAYLA AES TTL 181 


[ELTETT ELL LL LL CLT ALA JELTZ TA 


[LSC B fe MCAL LU OLLÉ ÁL MÁLTA LNLTJ 


nyítást Lu- 
NY LSTT 
lesztették 
LNI 


[ZTE S LT AE ELETTEL TT S A OTT TSSTÉ [11] 
va] KEL NLT LTLL I TTLTTTL ALLEN CST TETT LETHÉ 
zenék kicsit rövidre és egyszerűre sikeredtek, még egy 

EZZEL TO LE LA TT LELT 








Ez 


MEL TALETLGALT LON 

Hagyjuk el a sátrat, és induljunk el a felfelé vezető úton, és 
térjünk be az aranyműveshez. Beszélgessünk el vele (2, 2, 1, 
KINEK T TT TT AL TÉT THESE E 
getésre vágyik, az keresse fel a vásár árusait és kérdezze ki 
MEA LENNEL EZ LT Le TT ETL SO 
MrtuL MEA CEST ALLT LT NO 
[ETELE ELO E EDÁ CL 118 
ILL ez AOL AEZOT A ÉKZ AL A 
lal körül van véve - majd az üvegárussal 
LILA GEL ELL TS OTT 
ML LN TS SÁV LENT A 
el a folut. s keressük fel a bűntett színhelyét 
(sancutary). Nyissuk ki az ajtót, majd indul- 
junk nyílegyenesen előre, nyissuk ki a szen- 
ATS ML e ELSO 
ELLER TESLA TERT ATA OLT NEL) 
kN TTL LL LL LTAL 
ALLA SK LT LA GÉNT Ó 
LELET LL e NEL COTTA 
tőle valami bizonyítékot, mire egy arany- 
MAN YT LONL LTAL ETET 
LAZÁN VOT OT ÁL ML] 
ÁL NET  á UNLÉ E 
LESZEL TAL LOL ÉT 
udvartól balra találjuk. Először is keressük 
ERTL ÁLATI EZT LL LON 
töltsük tele vízzel, majd öntsük hozzá a gip- 
LON LOL OO A LOLA 
LGA LÁTOTT LETT TT LLNL 
ML LR LAGE TOT áj 
a gipsszel, s máris van némi bizonyíték, ami 
alapján elindíthajuk a nyomozást. Utazzunk 
LEALLAS LG OL LL MESZ TTL ÉTA 
őröket, hogy engedjenek be (2), majd men- 

LA TAL LOL UZAt LOS LÉ 
1. pocsolyába, majd miután végighallgattuk a 
FLINT NKÁ án LL Le 
LELET Z KELL LT M ELT 
KENE LL TET ea UL CAT 
het AG AL LNN ST LÉ 
patkányokat, irány a barlang (cave). 
Barátainkkal tereltessük el az őr figyelmét 
(E ELLE ILL LÉT Tera TUT 







ELJ EEE TCTSTTL ÉLET ATS MÉ LÉT LELT VT LT 
patkány. A csatorna kész labirintus, mindenesetre néhány 
eTO CATO ELT ÁLT GMT gr LLTL 
CCA MEG E SZE EL LAT ROLE CI A CSAT 
ELLATOTT SL E CTL ROLL ELÁLLT 8 
védelmén), folytassuk az utunkat lefelé, majd jobbra és ismét 
[CN Tea e LL LETT AL LN ET SL 
[ELNOK LOL SÍ Lát UNA EE TÉT 


július - augusztus 


UL LL MALÁJ LA 
CAO LTAL 
[eTO LÉT 
nékhoz, s kémkedjünk 
egy kicsit, mivel úgy 
UML LILLE A 
ELETE 
[ELL TANYÁT TLC 
készülhetnek... Nyújtsuk 


ami alapján Sist egy 
LELOTTE ELET EETT 
KILL AT LTLLÉLTT TT 
Elmondja, hogy a rabló egy mosómedve volt, de a mosómed- 
vék északon laknak, és mi nem ismerjük azt a vidéket, még 
LETETTE B 

ULT KEL OCSI A KTM E 
LELT RT EN LATTAL  EL EA S EÉNSITL A KÓLA 
mire megtudjuk, hogy 
KELT TAO J ÉJ 
(távcsöve), aminek 
[TT LA TTCS B 
és van neki egy térképe 
CLATCT KÉT LT 4] 
MAGA ETT Le 
CI ALONE TOT 
[OUT TLULALTTCTTA 
[ELL LT LÉ 
térképét. Örömmel csap 
a mancsunkba, odaadja 
[UL LÁTTA LA 
csét - már csak az ép 
lencsét kell beszerezni, 
úgyhogy irány a falu, 
[ea ETT AT LT N 
[/NLSTL ALÉLT 
ETC UN LETETT MELOT 
FULL LA 
LILI NL LROLTLUTA 
hogy találkozzunk a 
LELT NETTO TT E] 
LOL ÉLT LN LTLLA[] 
ELEN ALSJÁG N 
LE LT 
tömbben van, keressük meg, s 
[ESTÉN TATE ETTTT 1] 
(KOLL TÁS 
Lá VALÁL ELISSZA] 
f JULLTT ASK CST ÖLT 
legyünk, ahhoz előbb ki kell 
[e na Mi LATE 
zottan nehéz kirakóst kell 
DALA LTAL e LL) 
súgnak is. Ha megvan, 
[SORT OKÉ ee 
LÜL TLNT LT OLÉLL TON 
ETL Zá ÁTALL 
(2, 4, 4, 5, 5). Keressük 
[TILL LAKOS Ő 
adjuk át a lencsét, és 
[CTL NT ee 
j tunk a mindentudó 


a 





át a farkasfejes gyűrűt 


tal EL] Ta 
ÚJ IT 

































gömbbel, mire ő a fényfogót az elmondottak alapján azonosít- 
ja a könyveiben olvasott távcsővel (1, 2). Térjünk vissza a 
gyűlésre, és mondjuk a gömbnek a távcső szót (2, 1, 1, 2, 3; 
PI KLLTTC T AL TOL TETÜ LACEE TTL ELET ALLT TET ETT TM 
elkészítéséhez vörösagyag szükséges. Vörösagyagot a röfi- ő 
tanyáról szerezhetünk, mivel az uraság épp vörösagyagban 
fetreng naphosszat. Csak egyszerűen menjünk be, s mártóz- 
zunk meg az iszapban. Siessünk vissza a gyűlésre, adjuk át az 
CLT LN Á LE LES A et SSN et TT 9 
LITTLE LT KT LELT a TE 
csének, s készséggel átnyújtja a térképe másolatát. A kutyus 
háza előtt találkozunk Elara küldöncével, aki egy levelet nyújt / 
át nekünk, amit el kell vinnünk Elara testvérének, aki az észa- 
ki régióban lakik. Most már, hogy megvan a térképünk, ked- 
vünkre csatangolhatunk. 

Első utunk a kutyák kastélyába vezet, ahof nem fogadnak 
KLTE EZEL TELL LL LETETT ÜL 
nem tudunk olyan történetet mondani, ami ismertetlen 





















































számára, börtönbe zárat. A börtönben vegyük magunkhoz a 

tálkát, zörgessük meg vele a rácsot, mire előjön az őr. Kérjünk / 
tőle kanalat, kaját (1, 3, 4), majd együk meg a kanállal a ! 
kaját (ettől erősebbek leszünk), kaparjuk ki a kanállal a laza 
kő körül a maltert, vegyük ki a követ és szökjünk meg. / 
[ELS LK ee SEL A E HTTA 


ZSZ 





5. évfolyam 7-8. szám (s 


OLLÉ 

[LGA 

csapóajtó nyílik 

hejj L egi 

MEL TIL E 

LT ETT 

LÜLd ALL TSaLaC HI 

egy kisebb labi- 

MUTET 
[ELÁLL CLT MLLE ÁLL OL CLT AT TTL A 
minél gyorsabban, mert egy zöld gyik hamar üldözőbe vesz. 
Ha sikerül kiszabadulnunk a labirintusból, keressük fel a 
KLLLLGLNLLG ÉL LON LTE TAL Z OL GT LÁTTA 0 
MELLOL ALLAST LL LOL ELLA NI TÉL 
ESETET EAN ET KET SLAL OEL OL AG ÉT] 
testvérét, aki igen nehezen enged be minket: először csúsztas- 
LAT La LL LED ON LL 
NLG TEN ELS EL EG e ae LATOR 
Kérdezzük ki, hogyan tudnánk gyógyszert készíteni a 
cicalánynak, mire elmondja (3, 1, 5), hogy ehhez cantip fűre 
MLS EN LES ELMELET EK TC ELTE] 
LETN ALL SALT ESEL EL LÉT TULL 
szedhetünk, mézért kicsit messzebre kell mennünk. Keressük 
LME LEON JOETT LKOT LAZA LL 
ressük meg a bányától észak-nyugatra lévő tölgyet, az alatta 
lévő fából rakjunk máglyát, s gyújtsuk meg a kovakő és a 
LELET TT AAL TT LETE TE ALLÉL KÉL 
OLLAN LN ELO LOL KEL E TALALT ELT 
MLLE ÁTALL SSEL ELLA VILL TA LTN AL 
egy dörzsölt kereskedő, s nála az aranygyűrűnkért vehetünk 


tűt és cérnát (2, 2, 1, 3). Irány vissza Elara testvéréhez, adjuk 
út az összetevőket, mire ő átad nekünk egy adag gyógyszert, 
amit vigyünk el a cicához, és adjunk be neki. A macskák 
[ALLT GOT ET Tár LNL LÓ 
aA OTT JE ÜL TTL AL CEL TETT LAL ES LL LO 
[ELJON LÉT "rendkívül LELET OÓSA 
ALLE HAN ETON NNA MÁÁ NAT] 
MLLE AEK TTL S ela Ta FENT ÜT 
egészen a kutyakirálynő Hadd aa a 8.8 VA 
Osonjunk oda a kutyához úgy, hogy ne FT a Ne 
PLD GAL MEANT LETT ML AGE LU 
terem: B, J, J, É, É, B, B, É, J, majd ki a baloldali ajtón. 
LOL LT] kezébe őrök FOKS B, J, É, ÉJ, B, oson- 
irak el mellettük, és keressük meg a NN LENN A 
KELL JOT Met együtt távozzunk ÉT jeNENA 
ból: É, B, B, J, J, B, B, É, B, B, J, É. Keressük fel a bányát, 
YT pen MANNA ETEL LOLA ÁLLT 


próbálkozásra (amikor a vaddisznó besegít) sikerül leszaki- 7 


LELETET EL LA LOCAL ET ELLE 


tisztáson Kylast, a 

LELET UNE ÉSTTL 118 
h 
T 
I 
T 
l 


MEZL YALE Ó LÁT 
MACA 

[AAL SL LT 
és keressük meg a ! 
hágót, ahol az út / 
[ETT AMELLET TŐ 
Szóljunk szarvas bará- 
LL ELL LT AT Laja 
át a másik oldalra, 
010) LO LÉ 
kötelet, s mi is evickéljünk át. A Fi TATE keressük meg 
[/ MA HELL LAT ELT LÉT TTL 
átvisz bennünket a túlpartra. Keressük fel Shalia-t aki a 
MILZTS TTL LT LENA AAA GÁ É 
szigeten tanyázó szürke farkasoktól. Keressük meg a 
vízierőművet, ahol elfognak a farkasok, s elvisznek a 
LT LL ELÉ L TUTTA 
Raboskodásunk . alatt es 
MEIN LIL LILA SÉT 29 
LO Je ÁLTAL ht 
sőt megjelenik a gonosz 7 
mosómedve, aki a farka- 
sokkal szövetkezett, s a 
viharok —— gömbjével ! 
LELET LTAL ÉL 
CA OLAJ AL ETT 
amikor elmennek vadász- 
ni a törzs tagjai, megje- / 


ITALT ET HT B 
[ELL TAL TÁLAT 
elhagynánk a tábort, 
vegyük magunkhoz a 
LENO L ALT NU T B 
junk el nyugatnak, ke- 
ressük meg az ősi 
ALLT TA 
ALLTAL TAL 
MENT LELET [8 
ajtón, s vegyük mo- 
gunkhoz a hosszabítót. 
LEJT ATOT NÉ ELL AK ALT LAGE ONT] 
előbb-utóbb találunk egy szirtet a tenger felett. Itt használjuk 
a hosszabítót, mire barátaink leeresztenek egy fészekbe a 
hosszabítóval, s mi kicsenhetjük belőle a kódkártyát. Keressük 
LELTE ÉL SRE EG ELL MLLE VA 
[AG MAS AG Ata szi a LELT VT 
a lámpában lévő olajjal, s bent JV ue UTT át 
ET KG TL OTT CL ALT 11 Ae 
goljunk el a kifutópá- 
[ELÁLL OCSI 
keressük meg a 
váróterem — nyitható 
[OLAS B 
MELL rá] 
LETÉT ELTELT 
fr ET LÉT 
ismét egy kellemes 
[da HEH 
J, É, J, J. Egy számító- 


het aA TAL GT AG LESETT] 
ELL CUT jol NEL LATTAL E NÁLA 


AAN 0 ELL AT OSL RI OLT LB TS MY TLi 


tetejére, nyissuk ki a csavarhúzó segítségével a kutatóállomás 
ALTE TAL AAS TSA TAL NE SL LETT A 1 YA 
METAL NÉL LOSE TELT ETL REAL K LÓ 


lakhelye, ahol egy fura ajtót-találunk a barlangban. 
Helyezzük be a szerkentyűt az ajtó nyílásába, mire egy lejárat 
DLA LA EOTLLA S 

ITT ALKOT AT ELTALÁLT 
fel, amíg lehet), aki rettenetesen felháborodik, hogy a gömböt 
el akarjuk szedni tőle, s kimenekül a vízierőmű tetjére. Az 
CSOLATOS E LOS TULL EULT AE 
csórja Riff, amikor megjelenik egy farkas és beleköp. a 
levesünkbe... De Riffnek van magához való esze: elkezdenek 
cicázni, ahol a fogó a mosómaci... Néhány remek dobás után 
LELTEK TL NEZET OLT KT aa TT A 
LTAL OT TET ELTELNI LB 

Nem marad más hátra mint végighallgatni a gratulációkat, 
NN ALL NL LE LEAST AL LT LJ 
LOLA KLLT E 
UA Lát E 
LEÉLT 
mikor kell arat- 
ni? Riff már 
erre is tudja a 
KLESAMÉT ALLA 
[SL HG LB 
CALL H 
[DILUL ETT 
rel 
ULT St őlő 
gyunkat. És ez- 
FOL 
[LT LH u (0 
ÖL ÉTTAT] ü. ag 
JEL LL te 
sok ezer évvel 
CL TTLLUNN 

[een átN 


ESEL EZTET ETTESA 
used TITTT-BESA 


PESTA bbi 
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